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CAP lTOLUL 1 · 

PREZENTARE GENERALA 

DAF 2020 este un dispozitiv de comunicatie cu calculatorul si 
de afisare grafica si alfanumerica avind posibilitati de lucru 
interactiv. 

OAF 2020 poate fi folosit intr-o 
monitorari de procese industri.ale, 
economica, in proiectare asistata de 
aplicatii stiintifice, etc. 

gama larga de aplicatii,in 
in gP.stiune si .Prezen•are 
calculator, in invatamint, 

Terminalul are 2 moduri de lucru, TEKTRONIX 4010 si VT 100, 
moduri • in care terminalul este compatibil cu echipamentele 
TEl(TRONIX 4010 si VT 100. 

L! punerea sub tensiune, terminalul alege modul de lucru 
TEKTRON IX 401 O. 

Trecerea din TEKTRONIX 4010 in VT 100 s1 invers•se realizeaza 
cu comenzi simple de la tastatura sau. de la comunicatie. 

Terminalul DAF 2020 are unnatc,area conf ig1JratiP. generala: 

I TASTATURA l 

IINTERFATA :-----: 
I CALCULATOR: 

l INTERFATA : 
lIMPRIMANTAl 

UNITATE 
CENTRALA l 

: INTERFATA 
: ,JOYSTICK 

---------- /----: 
-----: MODUL:---: 

l AFISAREl \----1 

I INTERFATA 
:MONITOR SEPARAT! 

--)-----------

/l 

\: 

Unitatea ~entrala este un ~icrocalculator construit in Jurul 
Microprocesorului Z80 si realizeaza toate functiile terminalului 
(scrie in memoria de ecran ,gener·ea:a vectori , gestioneaza 
interfetele ,etc.). Contine 2~'.oct. de RAM si 10Koct. de PROM. 

Modulul de afisare cantine o memorie de ecran de 24 
Koct (512 x 390 biti> si genereaza semnalele de comanda necesare 
af isarii pe ecran a infot·maqei ,:,:,ntinuta in memoria de ecran. 
E.xista o loiica de sincrc,nizare ~ acces•Jlui modulului de af~sare 
si a unit~ii centrale la memoria de ecran. Modulul de af1sare 
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contine un ceas sincronizat ,::u ·frecventa t·etelei de -3.limentat·e pe 
baz~ caruia se realizeaza semnalele de . comanda 'pentru 
afisare.Sincronizarea cu frecventa retelei realizeaza o mai buna 
stabilitate a imaginii. 

Tastatura are 82 de taste din care 21 sint taste de functii 
iar 61 sint taste alfanumerice. Tastatura este de tipul two key 
roll-over (maxim 2 taste apasate simultan sint interpretate) si 
contine 4 indicatoat·e . luminoase si unul sonot·.Stabilirea 
condi1ijlor de lucru ale terminalului se realizeaza prin 
pozitionarea celor 14 comutato~re existente pe tastatura. 

Interfata de comunicatie este de tip serial asincron 
compatibila CCITT V24. Este bidirectionala, full duplex, cu 
parametrii programabili (viteza, lungime cuvint, paritate, numar 
biti STOP> si foloseste protocolul XON, XOFF. 

Interfata cu imprimanta este de tip serial asincron, 
compatibila CCITT V24: Este unidirectionala si foloseste 
protocolul buffer busy. Are aceeasi parametrii cu interfata de 
comunicat ie. 

Interf~ta Joystick este o interfata paralela pe 8 biti si 
lucreaza in sisţem polling.Microprocesorul testeaza semnalul 
RDY(joystick gata) si daca il gaseste valid, poate citi date de 
la joystick. 

Interfata monitor separat este o interfata care genereaza un 
semnal VIDEO COMPLEX c•J care se poate alimenta un m,:,nitor TV.Pe 
ecranul monitorului se obtine ~ceeasi imagine ca pe ecranul 
terminalului. 

1.1. Caracteristici mecanice 

Dimensiuni: - lungime: 530 
- latime: :320 
- inaltirne: :360 

Greutate: - 20 Kg apr,:,x. 

1.2. Caracteristici el~ctrice 

Tensiune: 220V +10% -15% 
Frecventa: 50Hz +1Hz -1Hz 
Putere absorbita: .50 VA max~ 

1.3. Caracteristici climatice 

mm 
mm 
rnrn 

Umidiiate relativa: 40% -80% far.a condensare 
Temperratura de operare: in gama +5 +40 grade C 

1.4. Ca~acteristici de interfata 

Terminalul utiliz.eaza 4 interfete diferite: 
- interfata seriala di: comunicati,,? cu ,:akulaton1l 
- interfata seriala de transmisie la imprimanta 
- interfata paralela de preluare de la joystick 
- interf ata VIDED COMPLEX pentru mc,ni tor- separat 

)-2 
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1.4.1. Interfata cu calculatorul 

Interfata fol6sita pentru legatura cu calculatorul este de 
tip Hrial asincron, compatibila CCITT V24/RS 23:2C. 
Ttrmin•lul DAF 2020 poate fi conectat la calculator in 2 moduri: 

- direct la cuplorul asincron al calculatornl•Ji 
- pril IIOdtlll 
Parametrii de comunicatie programabili cu ajutorul 

c011Utatoa~elor de pe tastatura sint urmatorii: 
~ viteza de comunicatie (150 - 19200 bauds) 
- paritate (para, i11para, fara paritate) 
- numar biti de STOP (1 sau 2) 
- lungime caracter (7 sa•J 8 bit i > 
- felul transmisiei (cu ecou, fara ecou) 
Codul folosit pentfo caracte.-e este ASCII. 
Semnalele de cuplare la calculator sint conform 

recomandarilor CCITT V24, iar lista acestora este prezentata mai 
jos: 

·Nr. pin 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 

conector Sernnal 

' TxD - transmisie date 
RxD - receptie date 
RTS - cerere de tra~smisie 
CTS -·acceptare de transmisie 
os~ - modem pregatiţ 
GND - masa 

GND - masa 
DTR - terminal pregatit 

. / Pen~ru conechnta la modem se fc,loseste un cablu cu 
conectori tata-tata cu legaturile unu la unu. Pentru conectarea 
~irecta la calculator se foloseste un cablu inversor. L. 
conectorul de comunicat ie, terminalul transmite o tensiune 'de 
+12V pentru 1 logic si -12V pentru O logiC. 

1-3 
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1. 4. 2 Interf ata cu impdaanta 

Este o interfata serial• &sincrona compatibila CCITT V24. 
Este unidirectionala, foloseste protocolul buffer busy si are 

aceeasi parametl"i de comunic•tie ca interf\lta cu calculatc,rul. 
Legatura se face printr-un conector cu 15 contacte cu nivele de 
tensiune +/- 12V. Conexiunile la conector sint prezentate mai 
jos: 

Nl'. pin conectol' 

1 
.-, 
.::. 
. ., .• , 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 

1.4.3. InteY-fata Joystick 

Seinnal 

GND - raasa 

BUSY - buffer busy 
TxP - transmisie pdnter 

Este o interfata de tip paralel pe 8 biti. Legatura se 
realizeaza printr-un conector cu 15 contacte cu nivele de 
tensiune TTL. Conexiunile l• -conector sint prezentate mai jos: 

Nr. pin conector Semnal 
1 DJ7 --\ ~. 
C. OJ6 
3 0,..15 
4 DJ4 \ Bus bidirectional 
5 DJ3 I de date 
6 DJ2 
7 DJl 

,. 
I 

8 OJO --I 
9 STB - st r,:,b 

10 GND - masa 
11 +SV 
12 
1:3 
14 
15 RDY - Joystick ready 

1-4 
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1.4.4. Interfata monitor separat 

Este o interhta care asig1.1ra 1.1n semnal VIDEO COMPLEX TV cu 
nivelul de 1Vvv.Legatura intre terminal si monitor se realizeaza 
printr-un cablu coaxial, conectorii fiind de tip BNC. 

1. 5. Programat·e si operare 

_ Terminalul DAF 2020 are :3 mc,d1.1ri de lucri.1: TEKTRONIX 4010, 
COMENZI SPECIALE si VT 100. Trecerea dintr-un mod de lucru in 
celalalt se face · printr·-o comanda simpla de la tastatura sau 
calculator. Operator•.11 poate identifica mod1.1l de lucru in care se 
gaseste terminalul, ·dupa starea indicatorului' luminos CAPS 
(aprins in permanenta pentru Tektronix 4010, se stinge sau se 
aprinde la actionarea tastei CAPS in modul VT 100). 

Modul de lucra Tektronix 4010 ofera utilizatorului 
posibilitati grafice si hard copy, in timp ce modul de lucru 
VT·100 ofera functii de editare alfa ~i scroll. Imbinarea lor in 
acelasi echipament ofera otilizatorului facilitati sporite atit 
pentr4 dialogul cu calculatorul cit si pentru vizualizarea 
rezultatelor programelor de aplicatie. 

La pornire terminalul . este i~ modul Tektronix 4010. Trecerea 
in modul VT 100 se face astfel: se intra in modul comenzi 
speciale · c1.1 CTRL PF1 si se da comanda 1 de la tastatura sau cu 
ESC X urmat de comanda 1 de la comunicatie. 

Revenirea in modul Tektronix se -face cu ESC 1 .sau, in regi
mul ~:ET-UP, cu comanda de reset - O. Ultimele doua comenzi aduc 
-terminal•.11- in starea init iala. 

: TEKTRON I X : < ··-·------ : COMENZI I-------> : . 
4010 :--:..----->: .SPECIALE : : VT 100 : 

-------------------------------------------

1 · 5 
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CAPITOLUL 2 

MODUL DE LUCRU TEKTRONIX 4010 

2.1. Deneralitati 

In acest mod de lucru, terminalul emuleaza echipamentul 
TEKTRONIX 4010. 
Are 4 regimuri de lucru: 

- alfanumet-ic 
- grafi,: 
- introducere grafica 
- copie imprimanta 

Regimurile sint cowJtabile de la tastatura sau de la calculator. 

2.1.1. Regimul alfanumeric 

In acest regim se transmit si se afiseaza 
alfanumerice.Terminalul foloseste modul de 
pagina.Functiile de editare car~ au efect · in acest 

caractere 
a fi sat·e 

regim sint 
urmatoarele: cursor inainte, cursor inapoi, cursor sus, cursor 
jos, cursor in pozitia initiala, stergere ecran, LF (linie noua) . 
CR (inceput de rind). 

2.1.2. Regimul 9t·:1fic 

In acest regim informatia primita de la calculator sau 
tastatura este interpretata ca parametrii cu ajutorul carora se 
genereaza si se afiseaza vectori pe ecran.Deoarece terminalul 
realizeau o sc~lare automata prin impadirea la 2 a 
coordonatelor primite, formatul de afisare Tektron1x 4010 
(1024x780 puncte) este in totalitate acceptat in spatiul de 
adresare al terminalului ( 512x390 puncte). 

2.1.3. Regimul introducere grafica 

ln ,cest regim apare pe ecran un cursor .cruce care poate fi 
deplasat oriunde in spatiul de adFesare al terminalului cu 
ajutorul tastelor de control al cursor•Jlui( : , : , - , - , ). 
Pozitia intr-un anumit moment a cursc,rul•Ji poate fi tl"imisa la 
calculator ca informatie necesara unor p~elucrari ulteriooare. 

2.1.4. Regimul copie imprimanta 

In acest regim terminalul trimite la imprimanta copia 
ecranului. 

2-1 
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2.2~1. Generalitati 
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Se foloseste o tastatura speciala cu 82 taste, 4 indicatoare 
lumin,,ase ( LED-ud ) si unul sonor ( DIFUZOR .l .Unul din LED-•Jri 
se gaseste linga tasta CAPSC. L4 ) iar celelalte 3 sint grupate in 

· partea din stinga a tastaturii. Atunci cind sint aprinse LED
urile au urmatoarea semnificatie: 

L1 LINE Terminalul lucreaza cuplat pd ' iDterfata sa 
de comunicat ie - cu· calculatorul ( linia de 
comunicatie cu calculatorul este valida) 

L2 LOCAL ·fer-minalul lucreaza necuplat la calculator 
L:;: l<B Nu se apr"inde in modul de lu,:ru Te ktr,:,n ix 

4010 
L4 ;CAPS Este in permanenta aprins in modul de lucru 

Tektronix 4010 

Din cele 82 tasfe 61 sint taste alfanumerice si 21 taste de 
fund ii. Tastatura este de tipul TWO KEY ROLL-OVER( m.axim doua 
taste apasate simultan sint interpretate ).Pe tastatura se gasesc 
14 c,:,m1Jtatoare de tip DIF'SWITCH necesar·e pentru stabilit-ea 
regimurilor de lucru ale terminalului. 

Tastele alfanumerice gener·eaza c,:,dud ASCII care sint frimise 
la calculator si sint afisate pe ecran ( daca terminalul este in 
regim cu eco•J local sau cu ~cou de la cakulator·). Tastatura 
genereaza 64 de coduri de caractere alfanumerice si 32 de coduri 
de control ( vezi tabel ASCII ). 

Tastele din blocul numeric sint inefective in modul 
TEKTRONI X. 

2.2.2. Tastele functionale 

Tastele functionale s(nt ta~te cu caracter special si sint 
prezentate in continuare: 

BREAK 
La apasarea acestei taste se genereaza in linia de 

c,:,municat ie· un "O" logic t irnp de O. 23 sec. In fun,:t ie de py-,:,grarnul 
de interfata al calculatoru~ui acestei tast~ i s~ pot atribui 
diverse fuhctiuni ( cel mai frecvent se opreste transmisia). 

PAGE 
La apasarea acestei taste, indiferent in ce re~im se gasea 

· terminalul, se revine in modul ALFA,cu stergerea ecranului _ si 
~utarea cursorului in pozitia HOME- coltul din stinga sus al 
ecranului.Tasta are numai efect local (golirea buffer-elor de 
comunicatie si tastatura fara tratare) in linia de comunicatie 
nu s~ trimite nimic. 

Parametri de lucru sint adusi la vilorile initiale (conform 
comutatoarelor pentru cele selectabileastfel), 

.-,_.-, 

..:. . .:.. 
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RESET 
La apasarea acestei t~ste st obtine acelasi efect ca la 

apasarea tastei PAGE dar fara stergerea ecranului. 

CR 
La apasarea acestei taste se transmite la comunicatie codul 

ODH iar daca terminalul este in regim cu ecou local sau. ecc11J de 
la calculator se executa aceasta functie. In functie de regimul 
in ca~e se gaseste terminalul sint posibile urmatoarele efecte: 

- in regim ALFA se deplaseaza cursorul la începutul liniei 
curente 

- in regim GRAFIC sau GIN se obtine ~evenirea in regim ALFA. 

LF 
comunicatie codul 
local sa•J cu ecou 
alfa pe linia 

La apasarea acestei taste se trans~ite la 
OAH iar daca terminalul este in regim cu ecOtJ 
de la calc•Jlator se deplaseaza cursorul 
ur■atoare.Daca comutatorul S12 este in pozitie 
codurile ODH ,OAH si se executa CR si LF. 

-DEL 
La apasarea acestei taste se trans•ite la 

7FH~ iar pe ecran nu se intimpla nimic. Daca 
regim cu ecou de la calculator efectul pe 
programul de interfata din calculator. 

I I 
I r I r 

ON se transmit 

comunicatie codul 
terminalul este in 
ecran depinde de 

Aceste 
deplasarea 
air c?ct ii le 

taste au numai efect local si sint folosite pentru 
cursorului cruce sau a ferestrei de vizualizare in 
indicate de sageti. La comunicatie nu se tran'smite 

........ "~. 
La apasarea unei taste se obtine deplasarea cursorului cruce 

sau a ferestrei de vizualizare ih directia aratata de sageata cu 
1 punct. 

Daca simultan cu tasta respectiva s-e apasa si tasta SHIFT se 
obtine o deplasare de 8 puncte. 

·Daca se apasa simultan doua taste se obtine o deplasare a 
cursorului cu 1 punct sau ( 8 puncte daca este apasata ,i tasta 
SHIFT) pe ambele directii indicate de sageti. 

Daca o tasta, ( sau 2 simultan ) este tinuta apasata mai rn•Jlt 
de 0.6 sec. se intra in regim REPEAi. In acest regim se 
deplaseaza cursorul criJce sau fet•ea.tjh"a de vizual zare încontinuu 
cu o frecventa de aproximativ 10 deplasari pe secunda, in 
direct ia indicata de sageata, cit ·timp tasta este tinuta apasata. 
O deplasare poate fi de 1 punct sau de 8 puncte daca este tinuta 
apasata si tasta SHIFT. 

SHIFT 
Tasta SHIFT este folosita pentru obtinerea simbolurilor 

S, &, etc. Este de asemenea folosita impreuna cu tasta 
pentru a obtine o parte din caracterele de control. 

ENTER 

u' #, 
CTRL 

Aceasta tasta este inefei:tiva i'n modul de lucru TEKTRONX. 

2-:3 
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CTRL 
Tasta CTRL este folosita pentru obtinerea codurilor de 

control, Sint afectate de CTRL literele si tastele C, l, \, •,·?, 

PF2 <PRINT) 
Apasarea acestei taste 

regimul copie imprimanta ( 
imprimanta), Tasta are numai 
se transmite nimic. 

TAB 

provoaca trecere-a 
se trimite copia 

efect local, la 

terminalului in 
ecranului la 
comunicatie nu 

La apasarea acestei taste se transmite la comunicatie codul 
09H, iar daca terminalul este in regim cu ecou local BU cu ecou 
de la calculator se -deplaseaza cursorul alfa cu·o pozitie la 
dreapta. 

BS 
La apasarea acestei taste se transmite la comunicatie 

codul 08H, iar daca terminaliJl este in regim ,:u eci::,u local sau cu 
ecou de la calculator se deplaseaza cursorul alfa cu o pozitie la 
stinga. 

/ 

SCRL 
Apasarea acestei taste nu produce nici un efect asupra 

terminalului. Apasarea acestei taste sirn•Jl tan cu tasta 
SHIFT provoaca trecerea terminalului din regim de af isare 

li urmarire automata li in regim 11 p,:oii t ie fixa " ( vezi regimuri 
de afisare. 

Apasarea acestei taste simultan cu tasta CTRL provoaca 
trecerea terminalului din regim de afisare "pozitie fixa" in 
regim II urmarire automata". 

La intrarea in "urmarire automata" se deplaseaza fereastra 
de vizualizare astfel incit cursorul alfa sa fie vizibil - daca 
terminalul este in regim alfanumeric sau, daca este in regim 
grafic, punqtul grafic curent sa fie in fere astra de vizualizare. 
Initial, sau dupa apasarea tastelor PAGE, RESET terminalul este 
in regim de 11 urmarire automata". 
Tasta are numai efect local, la comunicatie nu se transmite 
nirnic. 

PF1 
Apasare~ acestei taste nu produce n1c1 un efect asupra 

terminalului. Apasarea ~cestei taste simultan cu tasta CTRL 
provoaca trecerea terminalului in modul comenzi speciale. 

2.3, Comutatoare 

Cu ajutorul co~Jtatoarelor de pe tastatura utilizatorul poate 
stabili parametri de comunicatie cu calculato~ul si anumite 
regimri de lucru valabile la pornirea terminalului. Oparte dintre 
ele (par,3metri de ,:,:,municatie--, LOCAL/CIN.LINE, new line, click pe 
taste) pot fi modificate in regimul SET-UP din modul VT 100, 
raininind cu aceste v.::tlod si la revenit-ea in modul Tek1roni>:. 
Daca se apasa tastele PAGE sau RESET in modul Tektronix se revine . 

"2-4 
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la valorile date oe comutatoare. Prezentarea posibilitatilor de 
programare a parametrilor si regimurilor de lucru se face in 
continuare: 

Sl S2 S:3 
Cu- ajutorul acestor comutatoare se poate stabili vi teza de 

comunicatie. Prin p,niti,:,narea comutatoarelor se selecteaza 
viteze intre 150 si19200 baud~ astfel ( ON= in sus): 

S:3 
OFF 
ON 
OFF 
ON 
OFF 
ON 
OFF 
ON 

S4 r-r: :;:. . .) 

S2 Sl 
OFF OFF 
OFF OFF 
ON OFF 
ON OFF 
OFF ON 
fJFF ON 
ON ON 
ON ON 

150 bauds 
300 bauds 
600 bauds 

1200 bauds 
- 2400 bauds 
- 4800 ba•Jds 
- 9600 bauds 
- 1'?200 bauds 

Cu ajutorul acestor comutatoare se selecteaza paritatea. 
S4 indica lipul par~tatii iar S5 activarea paritatii astfel: 

S5 S4 
OFF OFF fara paritate 
OFF ON CIJ paritate i ndi ferP.nta 
ON OFF cu paritate impara 
ON ON cu paritate par<S 

S6 
Cu ajutorul acestui comutator se stabileste numarul de biti 

de STOP ( unu sau doi biti ) astfel: · 

S6 
OFF - un bit de STOP 
ON - doi bi4i de STOP 

S7 
Cu ajutorul acestui comutator se stabileste lungimea unui 

caracter la comunicatie astfel : 

S7 
OFF caracter de 7 biti 
ON car~cter de :3 b.,i 

S8 
Cu ajutorul acestui comut~tor se stabileste modul de lucru al 

terminalului astfel: 

S8 
OFF terminalul lucreaza necuplat la calculator · 
ON terminalul lucreaza cuplat la calculator 

2-5 
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S9 S10 
Cu ajutorul acestor comutatoare se stabilesc terminatorii in 

regim introducere grafica astfel : 

S10 S9 
OFF OFF nu se h-ansmi te nimic 
OFF ON nu SI;'. transmite nimic 
ON OFF se transmite CR 
ON ON ... se tt-ansmi t CR si EOT 

::;11 
Cu ajutorul acestui comutator se stabileste feluJ transmisiei . 

( cu ecou sau fara -ecou local ) astfel: 

S11 
OFF transmisie fara ecou local 
ON transmisie cu ecou local 

812 
Cu ajutorul aceestui comutator se stabileste modul in care se 

relizeaza LF astfel: 

S12 
OFF se fa ce numai LF 
ON se face LF s i CR 
Facilitatea poate fi schimbata in regimul SET-LIP din modul 

Tektrc,ni>:. 

:313 
Cu · aj utor"ul .J,~·estui comutator se stabi leste regimul 

BREAK ( la sfirsitul paginii se trimite la calculator 
astfel: 

~313 
OFF 
l)N 

S14 

nu se trimite n1m1c 
se trimite BREAK 

PAGE FULL 
BREAK ) 

\ 

Acest comutator indica d~ca la pornirea terminalului Ja 
executa click pe tasta astfel: 

S14 
OFF nu se ev ; •~ semnal sonor 
ON se emite semnal sonor la apasarea tastelor 
Facilitatea poate fi schimbata in regimul SET-UP al modului 

VT 100. 

2. 4. Ect·anul 

Spat iul de adresare est~de 512x390 p1Jncte iar t·ezolut ia de 
afisare este 512x288 puncte ceea ce corespunde in regimul 
alfanumeric "la 35 rinduri ~ 73 c~ractere' adresabile si 26 rinduri 
>: 7:3 ,:·ara,:let·e âfisabile. 

2--,::.. 
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ln t-egim al f anwnet-i 1: •? 1:ranul let·minal1Jlui este impad i t in :35 
linii si 73 coloane. Numerotarea se face pentru linii de la 1 la 
35 de sus in jos; iar pentr1J ci::>loane de la 1 1-i 7:3 de la stinga 
spre dt·eapta. 

Se definesc urmatoarele not1uni: 
- pozitia c1Jrenta este pozitia indicata de c1Jrsor 
- pozitia urmatoare este prima pozitie care urmeaza celei 

curente. · Dac~ cursorul se afla la sfirsit1Jl unei linii atunci va 
fi prima pozitie a liniei urmatoare. Linia urmatoare liniei 35 va 
fi - linia 1. 

- inceput de ecran este pozitia din linia 1 colpana 1 
- sfi~sit de ecran este pozit1a din linia 35 coloana 73 
- i~ceput de linie este pozitia de pe coloana 1 a unei linii 
- sfirsit de hnie este pozitia de pe cc,lc,ana 7:3 a unei linii 
- pozitia initiala <HOME) este linia 1 coloana 1 
In regim grafic coordonatele colturilor spatiul1Ji de adresare 

sint urmatoarele: 

• (O, :3:::9) ( 512, 3:39 .l • 

• (0, 0) (511,0). 

Spatiul de adresare poate fi vizualizat in intregime prin 
deplasarea ferestrei de vizualizare. 

In regim alfanumeric sint 2 moduri de deplasare a fer~strei 
de vizualizare: 

- urmarire a•Jtomata . 
- poz it ie f i xa 
ln modul urrnarire autc,rnata fereash"a de vizualizare se 

deplaseaza automat astfel incit cw·sonJl alfa sa fie in 
permanenta vizibil. 

In modul pozitie fixa fereastra de vizualizare ramine in 
pozitia in care st gasea la intrarea in acest mod. Fereastra se 
poate deplasa in'lY-o alta pc,zitie fi>:a prin actionarea tastelor 

I 
, t • 

In regim GRAFIC este posi~il numai modul poz1tie fixa. 
In regim INTRODUCERE GRAF1'ICA este posibil n1Jrnai m,::idul p,::,zitiP. 

fixa. La intrarea in acest regim fereastra se pozitioneaza 
aut0111at astfel incit cursorul ,::ruce sa fie vizibil. La acti,:mat·ea 
tastelor : , : , -,- se deplaseaza cursorul cruce. Cind cursorul 
cruce ajunge la marginea fer.astrei de vizualizare se deplaseaza 
in continuare si cursorul si fereastra de vizualizare astfel 
incit cursorul sa ramina in permanenta vizibil. Dac.a se ajunge La 
marginea spatiului de adresare deplasarea se opreste. 

In regirn COPIE IMPRIMANTA ferNstra de viz•.ializat·e ramine in 
~ozitia in care se gasea la intrarea in acest regim. 

--,_-, 
'-
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2. 5. Comunicatia cu calculatc,nJl 

Comunicatia cu calcul~torul se realizeaza printr-o interfata 
seriala asincrona. 

In. mod asincron transmitatorul s1 receptorul au aceleasi 
frecvente iar delimitarea car·adet·e 1, ,, se face ,::u ajutorul unui 
bit START si a unuia sau doi biti STOP. Bit1i caracterului sint 
transmisi unul cite unul imediat dupa bitul de START incepind cu 
bitul cel mai putin semnificativ si termin1nd cu cel mai 
semnificativ sau un bit de control il par1tat1i 

Parametrii de comunicatie trebuie sa fie aceiasi atit la 
receptie cit si la transmisie. Programarea lor se face cu 
ajutorul comutatoarelor de pe tastatura ( vezi par. 2.2.2.). 

In modul de lucru VTlOO parametrii de comunicatie se pot 
modifica de la tastatura in procedura SETUP. La .revenirea in 
modul Tektronix~OlO aceasta .programare se ·pastreaza. 

Terminalul transmite pe linia de comunicatie la fiecare 
tastare caracterul corespunzator. 

Daca este selectat modul de lucru cu ecou local caracterul 
transmis este afisat si pe ecranul terminalului. 

Daca este selectat modul fara ecou local , nu se aflseaza 
caracterul h"ansmi s deci t la t·et1Jrnat·ea lui de catre •~alculator. 

Caracterele transmise terminalului DAF 2020 sint 
t·ecept ionate intr-un buffer c1J capaci tate-1 de 512 oct1?.t i, de 1Jn,de 
sint apoi citite si preluc.rate. In cazul unor mesaje lungi, c·nd 
se lucreaza la viteze mari, este posibila umplerea buffer-ului si 
pierderea caracterelor transmise dupa aceasta. Pentru a evita o 
asemenea situatie DAF 2020 pet·mite t,::,losi.n1a unei proceduri 
XON - XOFF. Astfel, inainte de umplerea buffer-ului cind ramin 
mai putin de 128 octeti liberi, terminalul transmite 
calculatorului un caracter DC3 < XOFF) cerind o intrerupere 
permanenta a flexului de ~aractere. Dupa p1elucrarea 
caracterelor, atunci cind in buffer sint mai mult de l56 octeti 
liberi, terminalul anunta calculatorul ca poale relua fluxul de 
date prin ttansmiterea unui caracter DC1 < XON ). 

Terminalul tt"imi te in linia de comunicat ie un caracter 
DC3 l XOFF ) la intrarea in regimul COPIE IMPRIMANT~ si un 
~aracter DC1 ( XON) la iesirea din acest regi~. 

2.~. Regimuri de lucru in modul ·Tektronix 

Regimurile de lucru (alfanumeric, grafic, introducere 
grafica, copie imprimanta) pot f1 stabilite de la calculator 
cind terminalul este ON LINE, sau de la tastatura - cind 
terminalul este in LOCAL sau ONLINE cu ecou local. 

In modul Tektronix spatiul de luctu este de 390 linii a cite 
512 puncte4 la un moment dat putind fi ·vizualizate numai-288 de 
linii succesive, cuprinse in fereastra de vizualizare • 

.2-8 
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-----------------------------------
:.(0,389) (511,389).: 

I- - - - - - - - - - - - - - - - -: 
:.(0,n+287) (511,n+287).: FEREASTRA 

DE 
VIZUALIZARE 

:.W,n) (511,n>.: 
:- - - - - - - - - - - - - -: 

:.(0,0) (511,0).: 

lnitial fereastra de vizuafizare cuprinde liniile 102-389 si 
se poate deplasa cu ajutorul tast~lor : , care au numai efect 
local. 

2.6.1. Regimul alfanumeric 

In acest regim, la primirea unui cod ASCII intre 20H si 7EH 
se afi1eaza pe ecran in pozitia alfa curenta, intr-o matrice de 
7x11 puncte C'aracterul corespunzat,:ir si se muta curs1:ir·u1 in 
pozitia urmatoare. Afisarea caracterului se poate face cu 
supraimprima~·e (la init ial izare sau dupa · comanda speciala 2) sau 
cu stergere (dupa comanda speciala 3, vezi cap.3). 

Forma c~racterului depinde de setul de caractere ales: setul 
standard - initial si dupa comanda A data in modul "Comenzi 
speciale", sau setul de caractere programabile - dupa comanda P 
~ata in modul "Comenzi speciale". 

Dupa initializare sau dupa primirea caracterului de control 
SI se afiseaza litere mari si pentru codurile de litere mici. 
D1Jpa primfr~a c·aracterului de control SO se af iseau li tet·e mici 
atit pentru codurile ASCII de liter~ mici ciit si pentru cele de 
1 itere mari: 

Dupa afisarea caracterului pozitia curenta se muta la 
ramin mai dreapta cu 7 pun~te. Daca pina la sfirsitul liniei 

putin de 7 puncte, cursorul se muta cu 11 linii mai 
111arginea stinga curenta (stinga ecranului cind mar·g,:iinea 

-este O sau coioana 256 cind marginea curenta este 
daca ter-minalul este in r-e9im de "unaarire automata" 

_ depasit marginea de jos a ferestrei de vizualizare, 
fer-eas'tra de viz•Jalizare 111ai jos cu 11 linii. 

jos, la 
c•-1renta 
1) s i' 
si s-a 

se muta 

Da.ca se aJunge la ma~ginea de jos a ecranului 1e emite un 
semnal break de 0,23 sec, cind comutator-ul S13 este 0N se schimba 
marginea stinga curenta (daca marginea stinga curenta era stinga 
ecranului, notJa margine curenta va fi pe coloana 256 si invers), 
H muta c 1Jrsorul pe linia 380 si, daca terminalyul era in regim 
de urmarire autornah, se muta fereastra de vizualizare pe linii le 
102 - 389. 

In spatiul de lucru (390 linii a cit• 512 puncte) pot fi 
afisate 35 rinduri alfa de cite 73 de caractere. 

2-9 
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Intrarea in regimul alfanumeric: 
- la pornirea terminalului; pozitia alfa •ctiva va fi 

la capatul sting al liniei 380 
- dupa apasarea tastelor PAGE sau RESET; pozitia alfa activa 

va fi la capatul sting al liniei 380 
- cu US (CTRL SHIFT? /) terminalul trece in regim alfa; 

coltul din stinga jos al pozitiei alfa active va f i in ultimul 
punct ale cârui coordonate au fost completate in regimul grafic4 
Daca tet·minalul · nu era in regim grafic s;iu nu se completaset·a 
cuordonatele nici unui punct, se trece in regimul alfa f ara 
m•~•Jifk<li":.!..t ..,..,.:ili:.,i -.:llf..t ,:ure,,te 

<.-u Cl1, ti~,:.~. tE:-rmi11;,dul er.:. i11 regim graf ic sau i11 re:-gim de 
introducere grafic~. La fesirea din ·regiM grafic ~e pozitioneaz~ 
cursorul la capatul sting al liniei ultimului punct ale carul 
coordonate au fost completate dupa intrarea in regim grafic 

- ESC FF <ESC CTRL Ll cursorul este afisat la capatul st i ng 
al liniei 380 

-- daca se prirneste de ia cc,rnunicat ie una din cc,rnenzi le BEL, 
BS, HT, LF, \JT, E::;C ETB, dupa frecet·ea terminal•Jlui din regim 
alfanumeric in regim introducere grafica. 

Iesirea din regim alfanumeric: 
- cu GS (CTRL]) se trece in regim grafic 
- cu ESC SUB se trece in regim de introducere grafica 
- c•J ESC ETB (CTRL W) se trece in regim cc,pie imprimanta , 

•Jt~tnd ca d•JPa ce se e>:ecuta c,::ipia ecranului sa se r evina in 
regimul alfanumeric 

tit tirnp terminalul este in regi• alfanumeri c, pozitia 

activa este indicata de un cursor matrice 7x11, clipitor. Daca nu 

apare pe ecran, el poate fi adus in fer@astra de vizualizare 

apasind tasta SCRL cu CTRL. 

Daca se doreste sa se lucreze numai in primele 288 de linii 
(0··287) se procedeaza astfel: 

·· se scoate terminalul din "unn.arire automat~" apasind 
simultan tastele SCRL si :::IUFT-. 

·· se muta fereastra de vizualizare in partea de jos a 
spatiului de lucru cu ajutorul tastei :. 

- se pozitioneaza cursorul alfa pe_linia 287 dupa PAGE, 
RE::;ET, ESC rF, sau L:F la mat·ginea de jos a ecranul1.fr; 
pozitionarea se face de la tastatura cind terminalul este in 
LOCAL cu secventa CTRL . J, l, 1, @, CR sau cind este ON· LINE cu · 
G'.::, 1, 1, @, CR de la comunicat ie. 

2- 1() 
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2.6.2. Regimul gt·afic 

In acest regim codurile ASCII care nu sint coduri de control 
sint folosite pentru completarea coordonatelor punctului grafic 
curent. In momentul in care s-au completat coordonatele X, V ale 
unui punct se uneste printr-un vector acel punct cu punctul alt 
carui coordonate fusesera completate anterior (punctul initial)J 
noul punct devine punct initial urmind ca el sa fi• unit cu altul 

\ in 110111entul in care se completeaza din nou coordonatele X, Yale 
unui nou punct. 

Intr·area in regim grafic se face cu •ajutorul caracte,·ulut de 
confrol OS {CTRL J de la tastatura). La intrarea in regi11 grafic 
este necesar sa se c/mpleteze coordonatele a 2 puncte înainte d~ 
trasarea •Jnui vector, completaYea coordonatelor X, Y ale priaului 
din cele doua puncte neavind nici un efect pe ecran. Coordonatele 
unui punct se considet·a completate in aomentul in care s-a 
completat coordonata X. 

Coordonatele X si Y au valori de la O la 1023 si ·de aceea 
valoarea lor este data prin 10 biti. Kai jos 1e prezinta IIOdul in 
care pot fi completate coordonatele unui punct considerindu-se ca 
valorile X s"i V sint date in binar si ca Xn, '(n reprezinta bitul 
n din reprezentarea lui X respectiv V: 

1) Se completeaza coo~donata Y 
- se trimit cei 51 biti mai semnificativi ai lui Y cu 

ajutorul unui cod 1'\SCII (pe care il vom numi HiY) cu bitul 6=0 si 
bi tul 5=1 

') 

6 5 

Y9 

4 

Y8 

3 

Y7 

2 

Y6 

1 

Y5 

o 

- se trimit cei 5 biti ntai putin s~■nificativi cu ajutorul 
unui cod ASCII (loY> cu bitul 6=1 si bHul 5=1 : 

1 1 Y4 Y3 Y2 Yl Y0 
-------------------------------------------

6 5 4 3 2 1 o 

2) Se completeaza coordonata X 
se trimit cei 5 bU i mai se111nif icativi ai l•Ji X cu 

ajutorul unui cod ~SCII (HiX> cu bitul 6=0 si bitul 5~1: 

o 

6 

1 

5 

X9 

4 

X8 

3 

X7 

2 

X6 

1 

X5 

o 

- se trimit cei 5 biti mai putin semnifica.tiv.i ai lui X cu 
ajutorul unui cod ASCII (loX) cu bitul 6a1 si bitul 5=0: 
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1 o X4 X3 X2 X1 xo I ' 
I 

----------------------------------------------
6 5 4 3 2 1 o 

O coorddnata se considera completata dupa cei s-au transmis 
cd 5 biti mai putin se111nificativi. In cuul in care nu se 
s<.:himba in 1intre9ime coordonatele, la trecerea de la un punct la 
altul, se pot indica noile coordonate cu mai putin de 4 coduri 
ASCII. In tabelul 2. 1. sirit date situaţiile posibile si numarul 
11101m de coduri care pot fi transfnise pentru specificarea 
coordonatelor noului punct. In stinga tabelului cu * sint 
indicatt ~oduril~ care difera in cootdonat~le dorite fata de 
ultimele coordonate transmise. 

Tabelul 2.1. 

Coduri necesare pei:ttru adresare grafica 

______ ,.... -------------~------------------------·------------
Codurile care se schimba I I 

I I Codurile care se transmit : 
:------------------------------------------------------- . -- : 
l HIY l LOV l HIX : LOX : : HIY : LOY : HIX l LOX 
:------------------------------------------·-----------------: 

* l l * l 
------------------------•-·-----------------------------------1 

: * : : :O: * ~ 

-----------------------------------------------------------: 
I 
I \ * 

1· 1 
I I 

-------------~---------·-----------------------..... - --------- - --- --- t 
I I I 
I I I 

------------------- -------------------- ------------------ : 
I I 
I I 

-------------------------------------~-------------~--------: 
:0; I I 

I I 

-----------------------------------------------------------: 
* * I t 

I I * -:-----------------------------------------------------------: 
* I I 

I I l . 

'----------------------------------------------------- -----: 
* * 

I I 
I I ' - , 

------ ··----------------------------------- . -- .-- ·--·---➔ -----1 

* 
I I 
I I 

----------------------·-------------------------... -- - ----------- : 
* I I 

I I 
I 

" * ,-----------------------------------------------------------: 
* * 

I I 
I I 

~----------------------• --- • • - - •---: I 

I „ I ,, ~- li . . I ..,_ I :o:. ·. 11 
I ,.. I llr ,,.. I I * I Y. I I l 

1-----------------------------------~-----------------------l 
: * : * : * :r 1 : * * * 
:------------------------------------------------------------: 
l * * * * :: !>: * * * 
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Jn r11i■ 9rafic ori da cito ori se primeste un cod LOX 
(i,1. cu bitul 6•1, bit 5=0) 11 exista punct initial st tra11azt 
un vtetor de la punctul initial , 

Dupa codul de control OS, primirea unui cod LOX 11te 
-------------------------------------------------------considerata 1fir1itul completarii coordonatelor punctului initial 

. -----~--~----------------------------------~------------------~ si nu H truuu vector. Aceasta f-acilihh poate fi folosit1 

.. --------------------------------------~------------------------pentru d1pla1art1 punctului grafic curent ·fara trasare de Victori 
-----------------------------------------~-----------------------

Coordonatele punctului grafic curent se pastreaza chiar daca 
11 i111 din regim grafic; la o noua revenire _in regim grafic, 
pentru ca punetul initial sa alba ~oordonatele avute la iesire• 
anterioara, este suficient sa ,e trimita codul LOX al vechiului 
punct. La pornire punctul graf ic curent se considera in Y•O, X=O. 

In ane><a 3 sint date codurile mv, LOY, HIX, LOX pentru 
toateDwelDWtt~ •••t•l• ate lucrM eitW.de ~80 linii a cite 512 
puncte si X si Y iau valori de la O la 1023, in regim grafic unui 
punct (X;Y) i se asociaza pe ecran un punct (X/2, Y/2), punctul 
(0,0) fiind in coltul din stinga, jos al spatiului de lucru. 

Punctele care au coordonata Y mai mica de 780 pot fi 
NyazuteN • in 1patiul de lucru de 390 de linii prin deplasarea 
ferestrei de vizualizare cu ajutorul tastelor l, : • 

Termin<1lul are posibilitatea afisarii r,1ai multor tipuri de 
vectori. La pornire sau dupa apasarea tastelor PAOE sau RESET se 
traseaza vectori cu toate punctele aprinse; dar daca se primeste 
cc.idul AtCII SOH <CTRL A> in modul "Comenzi speciale" bitii 0-3 ai 
urutoareror doua coduri ASCII primite, concatenati, dau 1Jn octet · 
c~re precizeaza tipul vectorilor ce vo~ fi trasati in continuare: 

unut bit 1 in acest octet i se asociaza un punct aprins 
- unui bit O din oct~t i se asociaza un punct stini 

da~a unui punct al vectorului i se aiociaza bitul n din 
oc:tetul model, punctului urma or i se asociaza bitUl (n+1)mod8 
din 11t0del 

- daca ultimului punct al vectorului precedent i s-a asociat 
bitul n din octetul model, primului punct al vectorului ce 
urMtaza sa fie trasat i se asociaza bitul (n+1)mod8 al modalului 

Se observa ca: 
- pentru un "model" 00 se Yealizeaza o stergere de vectorii 

acest Model se. obtine transmitind d•Jpa . comanda specia'la 01H 
(codul ASCII SOH) caracterele@@ (codurile 49H, 40H) 

- pentru un model 3FH se obtin vectori de tipul "linie 
intrerupta" ftentru acest model ultimele doua caractere ale 
comenzii speciale pot fi C/ (codurile 43H, 2FH) 

- pentru· un model 4FH se obtin vectori de tipul "linie
punct • i ultimele caractere pot fi in acest caz O/ <44H, 2FH> 

- pentru un model 55H se obtin vectori de tipul "linie 
punctata" : ultimele doua caractere ale co,nenz(i speciale pot fi 
EE <codurile ASCII 4SH, 45H) . 

Din regimul graf ic se ie~e la primirea coduri lor ASCII US, 
Cfl, ESC FF, ESC SUB sau la apasarea tastelor PAGE sau RESET. 
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2.6.3. Regimul introducere grafica 

In acest regim utilizatorul poata sa sel1ctez1 un anuait 
punct de re ecran cu ajutorul cursonJlui c-ruct li H trant■ita 
pozitia acestuia la comunic•tie, pozitia punctului poate fi 
folosita in diverse modur·i dt c•lr• progra111tle dt •Plicati1 din 
c~lculatorul cu care este cuplat · terminalul1 pentru 11lectarea 
unei parti din desenul afisat, pentru 11l1ctar1a unor 
transformari ale ~esenuluisau ale unor operatii dorite dt catre 
utilizator, atunci cind pe ecran se afiseai• un ■tniu, etc. 

Deplasarea cursorului cruce poate fi facuta cu aJutorul 
ngetilor -, l, I, si, d•c• optiunea exista, cu -.Jutorul 
joystick-ului; fereastra de vizualizare 11 pozitioneaza auto■at 
astfel incit intersectia axelor cursorului cruee 1a fi• in 
permanenta pe ecran. Transrni terea c~ordonatelor · punctului 
1electat din ţpatiul cte lucru 1e poate faci in doua IIOduril 

1) la apasarea unei taste (cu exceptia tastelor din blocul 
numeric si a sagetilor) se transmit la coaunicati11 

- codul tastei 
- 4 coduri ASCII reprezentind valorile X si V asociate 
punctului de intersectie a axelor cursorului cruci (11 
inmultesc cu 2 coordonatele acestui punct spatiul de 
lucru ,:urent). Cei 7 bit i ai celor 4 coduri II obtin 
astfel: 

O 1 X9 xe X7 X6 X5 
O 1 X4 X3 X2 Xl XO 
O 1 Y9 ve Y7 Y6 Y5 
O 1 Y4 Y3 V2 V1 YO 

CR sau CR si EOT, daca sint pozitionate cor11punzator 
comutatoarele S9 si Sl0--

2) daca se primeste de la comunicatie comanda ESC ENQ 
terminalul transmite 4 ,:oduri ASCII rept·ezentind valorile X 1i Y 
pentru cursoriJl cruce si eventual, CR vsau CR i.i EOT (vezi 
"Omutatoarele S9 si SlO). 

Dupa exec~tia acestei comenzi se sterge cursorul cruce si se 
revine la regim11 l anterior- regirnului de introducere grafica. 

Daca terminalul f•Jsese in regim alfanumeric, nu SE afiseaza 
---------- --------------------------------- ···-------------------- . caractere decit dupa primirea ·de la comunicatie a ijnei c01Nnzi de 

activare a regimului alfanumeric: BEL, BS, HT, VT, LF, US, CR, 
---------------------------------------------- .·------------------
ESC ETB, ESC FF sau pina la apasarea tastelor PAGE, RESET sau PF2 

Intrarea in regilul de introducere grafica se face cu 
comanda ESC SUB <ESC CTRL Z de l• tastatura cind terminalul este 
in LOCAU. 

Se iese din acest regim atunci cind se primeste o c011anda de 
l a comunicatie sau .afonci cind \ie apasa,t.utele PAGE, RESET sau 
Pf2 (PRINT>; la iesire se sterge cursorul cruce si se revine in 
regimul anter.ior regimului de introducere grafica, in regi111Ul 
alfanumeric revenindu-se asa cum s-a aratat la ESC ENQ. De multe 
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ori se tl"ansmit in ecou la comunicat ie •Cat·ac(erele CR sau CR si 
~OT, asa ca dupa apasarea unei t'1S te sa•J dupa E:;c ENQ, ci nd S9 s i 
S10 sint ON OFF sau ON QN, tnminalul pc,ate sa treaca dfrect in 
regilDUl alfanuMdc deoat·ece a primit de .la 1:omunicatie CR. 

2.6.4. Regimul copie imprimanta 

In acest regim se real izeaza o ,:opie a e•:t·anului la o 
iaprimanta grafica. Copia poate sa fie punct ,:u · punct - la 
pornire, dupa PAGE sau RESET, sau dupa comanda speciala S -: sau 
pentru un punct de pe ecran o matrice de 2:-:2 puncte la imprimanta 
daca ,-a dat comanda spedala D. 

Cind se realizeaza cqpia dubla se scot la imprimanta numai 
490 din cele 512 col,:iane de p1Jndia d€ pe ecran. 

Se intra in acest regim daca se apasa tas.ta PF2 <.PRINT) sau 
daca se primeste comanda ESC ETB <ESC CTRL W de la tastatura cind 
terminalul este LOCAL). 

Iesirea se face fie prin apasarea tastelor PAGE sau RESET -
in acest caz t·evenindu-se in regimul alfanumedc fara sa se fi 
terminat copia ecran~lui la imprimanta - fie la terminarea copiei 
spatiului de lucru cind se revin-= in regimul anterior regimului 
c~ie imprimanta; daca terminalul fi.1sese in regim de introducere 
gr~fica la intrarea in regimul copie imprimanta · 5€ sterge 
cur1o~ul cruce sj, la terminarea cop1e1 la imprimanta se re~ine 
in regimul anterior t·eg imului de in fr,:,ducen? grafi sa. 

In timp ce se realizeaza copia la imprimanta terminalul nu 
■ai pt·eia cat·actere de la 1 inia de cornuni,:at i-= iat· de la 
tu~tatura sint efective numai tastele PAGE si RESET. Pentru a 
eV'\ta· pierderea de caractere de la comunicat ie, inainte · de 
i11ceperea copiei se ·transmite un caracter XOFF, iar la sf irsi tul 
copiei se h"ansmite un c,u·a,:tet· XON pe linia de cornunicatie; 
totusi, deoarece cit timp se realizeaza copia ecranului la 
impriaanta tet·minalul frece in local, se pot_ pfrde ·,::aractere daca 
nu se lucreiza pe comunicatie cu procedura XON-XOFF sau daca se 
reactioneaza cu intirziere la XOFF. 

/ 
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2.7. Tratarea caracterelor de control 

Cu ajutorul ,:aracterelor de cc,ntt-ol, codurile ASCII OOH-1FH 
~e schimba modul de lucru al terminalului sau se cer informalii 
nderitc,are la starea . lui - rnodul de lu,:::i-u curent, pc,zilie 
c1irs,::ia1·e, starea per·ifedcel,:,r au:<ilia1·e (joystick, irnprimănl,1). 

<Nu t(.1at,.? c.:1i·acto·i;;Je de control- sint luate in considerat ie; mai 
jos s,2 pt·ezinta caracte1·ele de c,:,ntr,:,l ·fratate de (12020 in 
regimul TEKT~ONIX 401C si efectul lor asupra terminalului in 
.:icE!st regim. 

2. 7 .1. B[L 
Se emite un sunet ~u durata de 200ms. Primit de la 

comunicate, . activeaza modul.alfa (dupa modul GIN nu se afiseua 
c~ractere decit daca s-a primit o comanda de activare mod alfa). 

2.7.2. BS 
Se muta pozitia alfa activa la stinga pe linia curenta, cu o 

pozitie (Xalfa=Xalfa-14), Daca s-a ajuns la marginea stinga 
curenta se muta cursorul pe capatul ~in dreapta al liniei 
curente.. 
initial. 

In modul grafic este afectata coordonata X a punctului 

Activeaza modul alfa dupa GIN. 

2.7,3, HT 
Pozitia alf4 activa se deplaseaza la dreapta cu o poziti• 

(X~lfa~Xalfa.+141. 
Dac~ s· a aJu9s la ca.patul din dreapta se muta cursorul la 

mar·ginea stinga cur·enta a liniei urmatoare (Yalh=Yalfa+22), De 
J,,E: ultima pc,zitie a' ultimei linii se muta cursorul pe prima linie 
si se schimba marginea stinga curenta (vezi modul alfa). 

I~ modul grafic este afectata numai ~oordonata X a punctului 
initial. 

~ctiveaza modul alfa dupa modul GIN. 

2.7.4. LF 
Muta cursorul alfa in jos pe linia urmatoare (Yalfa5Valfa-

, 22); optional (,:ind comutatonJl 12 este ON sau a fost activata 
~ceaita facilitate in regimul VT100) pozitionarea se face Oe 
linia urmatoare, 1~ marginea stinga curenta. De pe ultima linie 
~E! muta pe prima linie si se schimba marginea stinga curenta. 

In regimul grafic se modifica numai coordonata V a punctului 
init ial. 

Activeaza modul alfa dupa modul GIN. 

2.7.5, VT · 
Muta cursorul alfa in sus, pe linia precedenta liniei 

cut·ente (Val f a=Yal f a+22). Citld cursorul e pe prima 1 inie, comanda 
e~te inefectiva. 

In modul grafic este afect~ta coordonata V a punctului 
init i -~l. 

t.ct i veaza rnodul alfa dupa modul GIN. 

2-16 



24 

2.7.6. CR 
Huta ,:u1·s,:,i·ul alfa la ma1·ginea ;'t fnga cunrnta. Cor11anda CR 

trece terminalul din modul grafi,: in modul · alla; cursorul alfa va 
fi afisat pe aceeasi linie cu punctul initial din modul grafic, 
la marginea stinga a ecranului. Marginea stinga curenta va fi O 
(stinga ecr~nului). 

Activea:a modul alfa dupa Modul GIN. 

2.7.7. so 
·oupa primirea acestei comenzi terminalul va afisa pentru 

coduri le de 1 i t,ue mid li tHele r11ad cot·espunzatoat·e. Init ial se 
afiseaza litere mari. 

2.1.s. :;r 
. Dupa SI terminalul va afisa pentru codurile de litere mari 

literele mici corespunzatoare. 

2.7.9. ESC 
Este primul caracter dintr-o comanda multicod adr~sata 

terminalului. :;;e,:vente le init iate pdn E::;C recunoscute in 1110dul 
TCKTRONIY. sint: 

2.7.9.1. ESC ENQ 
Daca aceasta comanda este primita in modul alfa sau in modul 

grafic, ea are ca urmare transmiterea starii terminalului si a 
pozitiei cursorului si, eventual, CR sau CR si EOT; daca en1 
afisat cursorul cruce, el va fi sters si se v! transmite doar 
pozitia lui si, eventual, CR sau CR si EOT. Explicar~a am~nuntita 
a executiei acestei comenzi este data in capitolul referitor la 
r11<.1dul GIN. 

Comanda ESC ENQ dezactiveaza regimul alfa: · nu se mai 
afiseaza nici• un caracter pina la primirea de la comunicAtie a 
uriei comenzi care activeaza r·egimul alfa - BEL, BS, HT, VT, LF, 
US, CR, ESC ETB, ESC FF - sa1J pina la apas-irea uneia din 
t-.stele PAGE, RESET, CTRL f"'F2. ' 

Semnificatia si raod1Jl in car·e se obtin priraele cind c,:,dud 
trc1nHii!..e in regi111ul „lfanurnedc sau in nigirnul gbafic ca raspuns 
la co•anda ESC ENO sint: 

- codul 1 - cuvint stare 
bit O indicator joys~ick (O - exista) 
bit 1 - indicator margine stinga curenta 

(O· - coloana O, 1 - coloana 256) 
bit 2 ·- indicator regim gratie 

(0 - n!gim gi·afi,: .3i:tivt 1 - t·egiM alfa a,::tiv) 
bit 3 - indicator punct initial 

( 1 - ~-- au ,:,:,rnpletat coot·donatele primului 
punct initial dupa GS) 

- bit 4 - indicator imprimanta operationala 
(0 - imprimanta operationala) 

bit 5 = 1 
bit 6 ·- O 

2 17 
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codul 2 · cei 5 biti mai semnificativi ai lui X 

o 1 X9 X8 X7 X6 xs 
-~---~--------· --------------------------------

6 5 4 3 2 1 o 

codul 3 - cei 5 biti mai putin semnificativi ai lui 

o 1 Y.4 X3 X2 Xl xo 
---------------,------------------------------

6 · 5 4 3 2 1 O 

codul 4 - cei 5 biti mai semnificativi ai lui Y 
• 

o 1 '/9 I Y8 Y7 Y6 YS I 

•. -------------------------·---------------------
6 s 4 

codul 5 .. cei 5 biti 

o 1 \'4 

6 5 4 

3 

mai putin 

\'3 

3 

2 1 

semnţ f,icat ivi 

Y2 

2 

Yl 

1 

o 

ai 

YO 

o 

lui 

X 

'( 

Dupa aceste ,:,:,duri se transmit eventual CR sau CR si EOT, 
dupa pozit ia comutatoare lor S9 si S10. Valori le X si Y se obtin · 
prin inmultirea cu 2 a coordonatelor in spatiul de lucru al 
terminalului (512x390) al coltului din stinga jos al cur~orului 
alfa, in regim alfanumeric, sau al punctului initial in regia 
grafic. Dac·a era afisat cursorul cruce se transmit codurile 2, 
3, 4 si S si eventual (conform S9 si S10) CR si EOT, cu 
s~mnificatiile de mai sus cu deosebirea ca X si Y se obtin din 
pozitaa cursorului cruce. 

2.7.9.2. ESC ETB 
Daca la pdrnirea comenzii imprimanta cuplata terminalului 

este operationala se realizeaza o copie punct cu punct a 
e<:rawJlui la imprimanta; daca nu, comanda este inefectiva·. 

D1Jpa comanda O data in mod•.11 comenzi speciale se scoate la 
imprimanta o copie dubla (pentru un punct de pe ecran o matrice 
de 2x2 puncte laa imprimanta); in acest tip de copiere se scot la 
imprimanta numai 190 din cele S12 coloane ale spatiului de lucru. 
Rev~nirea la copierea punct cu punct se face cu comanda speciala 
r, 
-:.•. 

2. 7. '). ::: • C::C FF 
St sterge ecranul si se ,·evine in rnod1.1l alfa, cursorul in HOME. 

2.7.9.4. ESC X 
Cu aceasta secventa se intra in modul "Comenzi speciale". 
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2.7.9.5, ESC SUB 
Cu ace as t -:1 cc,rnanda SE af i sea:a cw· s,:,1· 1Jl c1·1Jce s i SE t n?ce i n 

regimul de introducere grafica. 

/ 
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CAP I TOLUL :3 

HODUL COMENZI SPECIALE 

ln acest IIOd utilizatorul poate schillba diferti paruietri, 
podte activa facilitati folosite in celelalte moduri iau poate•• 
trea,:a din modul TEKTRONIX in modul VT 100, cu aJutorul unor 
comenzi speciale, 

Intrare·a in acest mod de lucru se poate face numai din IIOdul 
TEKTRONIX, de h hstatura pdn apasarea tastelor CTRL li PFl HU 
ESC X de la comunicatie~ daca intrarea se face de la tastatura, 
comenzile speciale p,:,t fi date numai de la tastatura, cot11Unicatia 
fiind blocata cu XOFF pina la terminarea comenzii speciale. 

Iesire din acist mod se faci: - imediat dupa execulia comenzii 
speciale indicate s~u daca se da o comanda speciala inexistenta. 

3.1. Trecerea in modul VT 100 

Se face c•~ comanda 1. La intrarea in acest mod paraMtrii de 
l•Jc ·r"•J (conditii afisare, zon-1 de defilat·e, pozitie activa, para
m~trii cornun-icatie, tip defilare, etc.) s_int cei avuti la iesirea 
anteri,:,ara din acest mod sau, la pt·ima intrare in acest IIOd 
v~lorile initiale: 

- viteza de transmisie si de receptie data de cOMUtatoarele 

- paritatea, tipul paritatii, numarul de biti pe caracter -
conform comutatoarelor S5 S4 S7 

def i 1 at·e lenta 
- 51= lucreaza in modul AN'.::;I 
- click pe taste conform S14 
- nu se face margin bell 
- se f-1ce repeat pe taste 
- curse~ matrice 

nu se f-1ce wraparound 
- optiunea new line conform Sl2 
- se afiseaza din generatorul GO, setul ASCII 
- tabulatorii din 8 in 8 incepind cu pozitia 1 

fond ecran întunecat 
mesajul de raspuns vid 
LINE.'LOCAL conform •::;9 

- se lu1:1·eaz-1 ,:u XON/XOFf' 
- afisare normala, cursorul in rindul 1; pozitia 1 
- defilare pe tot ecranul 
La frecerea din modul de lucru Tektronix in ·modul VD 100, 

cele 24 de rinduri alfanumerice de la VT 100 se suprapun peste 
liniile O 187 din sp ~tiul de lucru din modul Tektronix. 

Iesil·ea din rn,:,dul VT 100 se fa,:e cu E'.:;C 1, s-11J din SET-UP, 
0:-IJ o. 
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3.2. Compl~tarea generatorului pr?gramabil 

Pentru completarea generatorului programabil, dupa intrarea 
in modul "Comenzi speciale" se triMite comanda G urmata de codul 
caracterului a carui descriere se doreste sa fie schimbata si de 
noua descriere. •Pot fi programate caracterele de la spatiu (20H) 
la ~ (7EHJ. 

Descrierea unui caracter este de 12 linii a cite 6 puncte; 
cind se transmite descrierea se incepe cu linia de sus, iar 
pentru o linie se transmit~ un cod ASCII care are b1tii O - 5 
biti de descdet·~ iar bitul 6=1. Da.ca se transmite un ,:od ASCII 
cu bitul 6=0 se iese din comanda de programare a generatorului. 
Oaca se transmit mai muţt de 12 codut·i ASCII pent.-u descr·ien: se 
trece la programarea cai·acterului urmator; dupa ,:e s·-a tet·minat 
de completat descrierea caracterului~ (7EH~ se iese automat din 
comanda de programare a generatorului. 

Initial toate caracterele programate au toate liniile 
stinse. ) 

Oaca se transmite numai o parte din descrierea unui 
caracter, liniile nemodificate ramin cu vechea descriere. 

Generatorul programabil poate fi folosit atit in modul 
TEKTRONIX cit si in modul VT 100. 

In modul Tektronix se selecteaza cu comanda speciala P; in 
acest mod trebuie_ ,1vut in vedet·~ faptul ,:a ro.3frio:ea de afisare
este de 7x11 puncte, iar descrierea caracterelor programate este 
de 6x12 puncte si deci nu se umple intreaga mati·ice de afisare 
sinu se afiseaza linia 12 a descr1~rii~ 

ln modul VT 100 generatorul programab11 se ~e ledeaza cu 
cc,rnenzile: 

ESC ( 1 - pentru ~etul GO ~e caractere; toate descrierile 
codurilor ASCII afisabile (20H - 7EH) sint luate din genet·atornl 
programabil 

· ESC ( 2 - pentru setul GO; se iau din 
progt·amabi l numai descri ed le pentru coduri le ASCII 
c~lelalte•fiind luate din setul de caractere grafice 

- ESC ) 1 echivalentul lui ESC l 1 pentru 
Cilractere 

/ 

generatorul 
20H - 5Lrl, 

speciale 
setul G1 de 

· ESC ) 2 - echvalentul lui ESC ( 2 pentru setul G1 de 
caractere 

3.3. Selectai·ea generatorului programabil pentt·u modul 
TEKTRONIX 

Se face cu comanda P. De lJ primirea acestei comenzi, in 
modul Tektronix, in regimul alfanumeric, descrierile caracterelor 
~e iau din generatorul prqpramâbil. Trebuie avut in vedei·e ca 
ultima linie a descrierii car~cterelor - linia 12 - nu se 
~fiseaza iar coloana 7 din matricea de afisare 7x11 rarnine 
;.t€an.a. 

3,4. Selectarea generatcirului standard de caractere pentru 
modul TEKTRONIX 

Se face cu comanda A. De la primirea ace~tei comenzi in 
modul ~ektronix, regimul alfanumeric, descrierile caracterelor se 

3· 2 



29 

iau din generatorul standard. Initial, si dupa ~atare 
t~~telor PAGE si RESET se selecteaza acest generator. 

3.5. Trecerea in afisare cu sterge·re 

Se face .cu comanda 3. Dupa aceasta comanda la afisarea unui 
caracter in regimul al fanumed,: din modul Tektronix, in aatrice.
c.ie 7x11 puncte va. apare numai des·crierea nc•~lui caracter. 

3.6. Trecerea in afisare cu supraimprimare 

Se face cu c~m,anda 2. Dupa aceasta comanda in regimul 
. alfanumeric din modul Tekh"onix, la afisarea •Jnui carac:t..- se 

cprind in matricea de 7x11 punctele aprinse in descrierea noului 
caracter, fa~a sa se stearga cele existente deja in matrice. 

3.7. Intrarea in modul transparent 

Se face cu comanda T. Dupa primirea a,:estei comenzi, daca la 
terminal este cuplata o imprimanta operationala, ·toate codufile 
primite de la comunicatie sint trimise pe o interfat, seriala la 
imprimanta. 

~tunci cind imprimanta devine neoperationala sau s-a umplut 
buffer·-ul imprimantei, se emite la com•Jnicatie un cod XOFF, 
urrnind sa se emita XON cind imprimanta devine operationala sau 
s -a ~olit buffer-ul .acesteia. 

Atunci cind pe linia 
procedura XON/XOFF, pentru a 
lucreze la o viteza de cel 
temporizare intre cc,duri 
tran~parent. 

de comunicatie nu se foloseste 
nu se pierde caractere trebuie sa se 
mult 600 bauds, sau sa se faca o 
atunci cind se lucreaza in mod 

8.8. Iesirea din modul transparent 
' 

Se face cu comanda N. [lupa aceasta comanda nu se mai tt•imit 
la im~rimanta codurile veriite pe linia de comunicatie. Initial, 
si dupa apasarea tastelor PAGE si RESET terminalul este in mod 
netransparent. ~ 

3.9. Selectare copie simpla la imprimanta . 

Se face cu comanda S. [lupa aceasta comanda la primirea 
corn€nzii de copie ecran, in modul Tekfronix se va face opia punct 
.cu punct a ect·.,rnului. 

Acest mod de lucru este selectat la pornirea terminalului si 
dupa apasar ea ta~tel6r PAGE si RESET. 

3.10. Selectare copie dubla la imprimanta 

:3e fai:e cu ,:omanda D. Dupa a,:east'.~ c,:,rnanda pentru un pun,:t 
al ecranului se s~oate la imprimanta o matrice de 2x2 puncte. ln 
acest mod de lucru .se afiseaza numai 490 din cele 512 coloane de 
puncte ~le ec(anului. 



3. u. Houificarea 110delului v,ctoYilor 

Se intr~ in aceasta comanda la primirea codului ASCII SOH 
(CTRL A de la tastatura, 01H) urut de doua coduri ASCII. Ultimii 
4 biti ai acestot· doua coduri, concatenati, fc,r-•aza octetul 
•acMftl~ care va fi folosit la tratarea vectorilor (vezi re~imul 
1rcfic). 

r.ntru stergerea de vectori celt doua coduri pot 1a fie li, 
iar "ntru vectori linie continua cele doua coduri pot fi??. 

3·-4 
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CAPITOLUL 4 

MODUL DE LUCRU VT 100 
✓ 

4.1. Ins~ructiuni de operare 

D2020 ALFA este un terminal u1or de utiliz•t• Ter■inalul 
e1te ca o masina de scris c&re are un· ecran video in locul 
hirtiei si comunica cu un calculator. Dac& puteti utiliH o 
aasin• de scris inseamna ca puteti utiliz• 1i D2020 N-FA. 

Capitolul 1 este impartit in 4 P•rti: 

, 4.1.1. Indicatoare luminoase si taste function•l• 

4.1.2. Modul SET-UP 

4.1.3. Definirea facilitatilor din aodul SET-LIP · 

1.1.4. Ghid de depanare 

f'artea 1.1.1. enumera indicat.oarele luminoaH si tutele 
functinale si explica functionarea acestora. 

PartE:a 1.1.2. defineste modul de lucru SET-UP 1·i enuMra 
facilitatile oferite de acest mod. 

Partea 4.1.3. descrie detaliat fiecare facilit•te. 

Partea 4.1. 4. prezinta defect iuni le uzuaht ce pot H &P&ra 
si it,dica act iuni le pentru inlaturarea .acestor-a. 

/ 
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4.1.1. Indicatoare luminoase si taste function~le 

D2020 ~LFA este un terminal care realizeaza doua functii. 
Este un dispozitiv de intrare pentru calculator in sensul c• 

h,format iile introduse de la tastatura sint tri11ise . catre 
cilculator si este in acelasi timp un -dispozitiv de iuire 
~,,tru calculator in sensul ca datele sosite de la calculator 
sint afisate pe ecranul terminalului. 

~.1.1.1. Indicatoare luminoase 

Tastatura este prevazuta cu pa,h-u indicatoare luainoase care 
au urmatoarele sem~ificatii: 

LOCAL 
Acest indicator luminos aprins semnifica faptul ca 

tet·minalul este off-line si nu poate comunica cu calculatorul. 
Iii modul local t~statura ra111ine activa si . toate caracterele 
tastate sint afisate pe ecran. 

LINE 
Acest indicator luminos aprins semnifica faptul ca D2020 

ALFA este on ·line si gata .sa trans111ita sau sa primeasca mesaje la 
sau de la calculator. 

KBUSY 
Acest indicatc,1· aprins arata ca tastatura este operationala. 

Ct'.~ 
Acest indicator luminos semnifica faptul ca se afiseaza cu 

litere muri. 

~.l.1.~. T~ste functionale 

************* 
* SCRL CTRL* 
************J; 
Aceste taste - sint folosite i11preuna cu alte 

realizarea ftinctiilor specifice modului SET-UP 
activarea tabulatorilor, scroll sau sc~imbarea 
oferit~ de term~nal. 

10,lll:lif** :P:lif**** 
* <- * * >. "ţ; 
lE**~~* ****** 

taste pentru 
CUIII ar fi: 
faci li tati lor 

riecare din aceste taste face ca 02020 alfa sa transmita un 
coci car-e are o semnificat ie speciala pentru sistem. In IIOdul 
~T-UP tastele <· , > m•Jta cursorul la stinga, respectiv dreapta. 

*************'.<: 
;c BACK Sf'ACE I>'-

********~* :<i :O'lH 
Aceasta tasta transmite codul BS. 

/ 
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La apasarea acestei taste se enereaza pe l n1a 
c,:om1Jnicatie 1Jn "O" l,:,gic timp de 0·,23 se.::. 

:'D:lHo*lBO>i*lO:*** 
l>: Pr-1 - Pr-4 * 
***********:!>.li! 

de 

Fiecare din aceste taste face ca D2020 ~Fh s~ transmita un 
cod care ar·e o destinatie spe,:iala in · sîstem. CcinsultaH 
prc.•Ct:!durile de operare· lc,cale pentru destinatiile acestor taste • 

·****************** 
* BLOCUL NUMERIC* 
***********!>:****** 

.,, 

Tastele numerice au rc,lul de a 1Jsur-a i nil' oducerea datelor 
n•Jmer·ice cahe calculator. Fiecare t as t a d1n b ocu 1Jrr1e ric 
gt::'nereaza acelasi caracter cu tasta cor e sp nzat oar e din blocul 
alfanumeric. Tasta ENTER corespunde taste~ RETURN. 

A~este taste pot fi interpretate de calcu l at or si ca taste 
CIJ fiJncti i speciale. Cons1Jltati pr·ocedud le oe oper ar e , ocale 
pe1,fru functiile acestor taste. 

*****1':* 
* DEL * 
1BdBH~lH:: 

Cind este apasata aceasta tas ta 02020 ,-,LFA r n ;111h la 
cakulator· car·acterul DEL. In f1Jnc ti e de pr119r<2mi?.l • existente 
DEL p0ate avea ca efect stergerea caracterului 

lHB>:l>iHBE3>:l>:l>i 

:0: RETURN * 
*******i>:** 
Ci nd este apa-sa ta aceasta tast a se tr ansmite sau cocJu l CR 

sa1J codurile CR si LF. Acea~ta este o facil itate se lectabila in 
m0dul SET· LIP, activa,initial cind comutatorul 12 est e ON . 

*?>:*-s>:*~ 
* LF * 1 

*****"' 
Cind este apasata •ceasta tasta se transmite codul LF. 

*:IE~****** 
* SHIFT * 
**"'***~~~ 
Cind aceasta tasta este apasata împreuna cu tastele 

alfabetice se genereaza literele mari, iar atunci c i nd aceasta 
ta•ta e•te apas•ta impreuna cu tastele cu dubla i nscriptionare se 
genereaza cod1Jrile inscrise in padea s1~perwar· a ,1 t -:ist.,.: l,::,t·. 

4- 3 
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***** 
3>: ) * 
* o ~: RESCT 
***** 
Cind terminalul este in modul SET-UP, la apasarea acestei 

taste se activeaza secventa RESET si se trece in modul TEKTRONIX 
~010. Se obtine acelasi rezultat ca in cazul in care terminalul 
ar fi fost oPri t s i apoi porni+ .• 

lO(*** 
* g. * 

VITEZA DE TRANSHISIE * 7 * 
**~** 
Cin~ 

acestei 
selecte.::za 
pa!J) 

terminalul se afla in modul SET-UP B, la apasarea 
taste se poate selecta viteza dorita.(vitezele se 

in ordine crescatoare prin tastari repetate - pas cu 

****"" 
* 4 * 
* 6 ~ TOGGLE 1/0 

***** 
Cind terminalul se afla in modul SET-UP B, la apasarea 

acestei taste se aitiveaza sau se dezactiveaza facilitatea ce era 
operationala in acel moment. 

SEMNAL ~;ONOR 
****~ 
Cind aceasta tasta se apasa impreuna cu tasta CTRL se 

transmite la calculator codul BEL. 

l>:lO:** 
"' '1/. $; 

* 5 :P: 
lB:'A:lB: 

SET- UP A/8 

Cind terminalul se afla in modul SET-UP. cu ajutorul acestei 
taste se trece t,uminalul din modul SET-UP A in m,:,dul SET-UP B 

s„u c.iin rnodul SET· UP B in modul SET-IJP A. 

LINt::/LOCAL 
lD:~$i'A:'A: 

In modul SET· IJP aceasta tasta pune 
regimul de • luct·•J ON LINE sau LOCAL. 

Cind D2020 ALFA este ON LINE, 
c:al<:ulatonJl. 

alternativ terminalul 1n 

acesta comunica cu 

Cind D2020 ALFA este LOCAL, 
de calculato:,t-. 

acesta este practic deconectat 

4· 4 
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!::;TERGE TOTI TABULATORII ORIZONTALI 

In modul SET ur A, la apasarca acestei taste se sterg toti 
labulatorii ~rizontali care erau setati. 

:>::0:~0,l>: 

* @ :t: 

~:t::0:3:: 
~TEAZA/::;TEr~GE TABULATOR 

In rno\'.iul SET· Uf' A, 
ta~ulalori individual •. 

aceasta tasta seteaza sau sterge 

""**-*-l>::<>:'r.:·1" 

"'' CAf•S ~, 
*:t(:;'l>;l>;:<>:l>:* 

Cind este apasata aceasta tasta se transmit riumai 
mari ale alfabetului. Tastele din blocul numeric si cele 
inscriptionare nu sint afectate; acestea din urma 
caracterele inscriptionate in partea de jos a tastelor. 

literele 
c:u dubla 
transrni t 

La prima apasare a acestei taste se opreste transmi»ia 
datele~ de la calculalor -catre 02020 ALFA. Cind tasta este 
a~asata a doua o~ra transmisia reincepe de unde fusese oprita. 

:c: T:\B :e, 
**j:' l-'>:>::O'. 

~ceasta tasta trJnsmite codul TAB. 

~ceasta tasta transmite un cod care in mod normal are o 
funclie speciala in sistem. rn multe aplicatii a,::easta comunica 
sistemului sa trateze urmatoarele cod~ri primite drept coduri de -co1oenz i. 

·l-5 
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4.1.2. Modul de lucru ~T-UP 

Selectarea diferitelor facilitati oferit• de terainal 1e 
poate realiza intr-un mod de oper•r• special nwait IIOdul SET-LIP. 
L-. i11trarea in modul SET· UP starea terainalului este afisata pe 
~cran. r-acilitatile oferite de terainal pot fi schillbate in orice 
111U111ent dupa intrarea in 110duul SET· ·UP. Dupa iuirea din acest IIOd 
acestea ra•in neschilllbatt pin• la o noua IIOdlficart s•u pina la 
r~~etarea terminalului sau oprirea lui. 

4.1.2.1. f)rezenhre 9eneral• a IIOdului de lucru SET •llr 

Nodul de lucru ~T„IJ) ohn doua tipuri de posibilitati de 
schimb.are a facilitatilor ttrainalului. Acutu sint modurile 
~CT·UP A si SET·UP B. 

In modul ~CT· ur A in partea de jos• ecranului sint indicate 
pozitiile tuturor tabulatorilor setati si o ;rigla vizuala ✓ care 
il,dic.:i ·pozit ia f iecarui caracter dio linie. 

In modul ~T--IJr> B se tnhan shrea altor faci litati 
of~rite rje terminal. 

4.1.2.2. S~T ·UP A 

Pentru a intra in SE"f-UP A apasati simultan ta~tele SCRL 
!.i crnL. 

In parha de jos a ecranu·lui :;e simuleaza o -'rigla care 
foloi~s te la deter•inarea poziliii ~ctive pentru fiecare c~ractei 
di11 1 inie. Pozit ia fiecarui labul<&tor e:.te indicata printr-un ·'T-' 
~lasat d~asupra ;riglei-'. D,ca tab~l.torii setati sint cei 
liurit1, puteti iesi drn mc,dul ~ET-IJr' apasir,d si ,a:ltan tastele 
$CRL si CTRL; daca nu, putet1 schillba tab•Jla.torii ir. fiJnct1e de 
11~<. e 5 i t tl t i • 

4.1.2.3. &:T-ur B 

In modul SET UP B !ie poate intra numai din modul SCT··UP A. 
Pentru. .t intra in IDodul SET-LIP B din IIOdul $CT-UP A, apas.iti 
t~~t~ 5 din blocul alfAnumeric. . 

In fig 4.1. sint ilustrate facilitatile oferite de 110dul 
SET· ur B. Ac:easta i luitrare va permite $a determinati rapid c•re 
dintre facilitati · »int active. 

4· 6 
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··-· · · · ---· · ···· CURSOR 

· · · · · ·· · · · · ··· -·---- ECP.AN-

O=- LINIE 
1 = MATRICE . 

O =-FOND INTUNECAT 
1 = FOND LUNINOS 

· · · · · -·--· -· · · · · · -· · -- AUTOREF'E;\,T O = NU 
1 = DA 

· · · · · · · · ·•· · · · · --- · ---· · · t;CROLL 

*******~********* 
2 • * * * * 

******~*********~ 
I 

O= CU SALT 
1 = LIN 

I 
, I AUTO XON XOFF O,= NU 

1 = DA 

· · · · · · ·--··· · ·--ANSI/ VT52 O= VT52 
1 = ANSI 

I • 

· · · · • · · · · · · · · · · ---· -· CLICK f'E TASTA O = 00 
(A~TIZ.6« ~ LA TASTARE> 1 =·D:\ 

· · · · · · · · · · _,, · · · · · · · · · · · · · NARG! El.. 
(Avt::RTIZAAt:: sotDA SFIRGIT .LINIE> 

*••••****~***~*** 
3 * ~ ~ ~ X * 

•*****•*•******** 

. -· . -··· -------· NEW LINE 
(RIND NOU) 

· · · · · · ·· · .. · -· - --· ----- WRAPAROUND 
(INTOARCERE AUTOMATA) 

***** 
------- ·---·· ..... ·----- .. * I ~ 

* 3 * (SHffTAT) 

~*************~~* ***** 
1 ~ ~ * * X * 

!O!*):iO!~Bf******lOf., 

· · -· -· · · · · -· ·•-•·•·- IITS fl€R CHAR 

· · · · · · · · · · · · · · ··· -· --· PAAin' 

· · -· -· · -· - · · • --· · · · · -··· - PARITY SENSE 
<r-t::Ll.t. PARITATI I) 

ri9 1.1. Facilitati SET- IJP B 

4 7 

o·= NU 
1 = M 

o = 
1 = 

o ··• 

1 = 

o = 
1 ..• 

O= NU 
1 = DA 

O= NU 
1 = DA 

o = * 
1 = LIRA 

7 
•") 
'·' 

NIJ 
D:\ 

IMPAR 
PAR 
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4.1.2.4. Utilizarea facilitatilor S[T-Ur 

r.:.cililatile 1necu1Jlui ;::ET Uf• si11t de fa..,t o sede de optiuni 
oile [12020 AL;-A ,::.:li""e 1J'.,1Jn:1aza fok,sirea tet·minalul1Ji in f1Jnctie de 
11e<.:e sit il ti 1 e d'=' rnurnent sau t ip 1.J l ap 1 i ca t iei. 

Tabela 4.1.enumera aceste facilitati si le plaseaza intr-una 
di11 c:.: .. tegoriil~~ i11stalar·e 

compatibilitate cu calculatorul 
avant•je pentru operator 

Tab,d <i 4. 1. 

-~~--~~~~----~~*••·············~·~·-······························ 
ft'.CILITt\Tl :~;ET UP INSTALAF:E 

COMr>ATIBILITATE 
CU C:1\LCULA TORUL 

AVANTA,JE 
OPERARE 

············~····~---·~····································••*••·· 110D ANSI/VT52 Y. 
MESAJ DC R:'\SrUN::; X 
Al.lTOOEPCt-.T X 
AUTO XON/XOff 
BIT I PE C,".RACTER 
CURSOR 
CLICK PE T/'.;::Tt-. 
LINt::/LOU>,L 
Mt'.RGIN BELL 
NCW LINE 
rt.RIT/\T[ 
TirUL· rARl . ,,T.I I 
VITEZA Lt'. r-ECEPTIE 
CCRAN •. ~TUNCCr\T 
l.U,1\N LUMINO:~; 
SCROLL 
1 ntSUL". TOf: I 
VIT[ZII L:\ îf<AM:~:M 1 '.;:i:.:. 
INTOARCERE AUTOMAT 1: 
t LIR:\ 

X 
X 

X 
X 

X 
X 
X 

Y. X 

X 
X 

X X 
X 

~ ., __ , .. ffTt.l) X 

X 

Y. 

X 
X 

)Uf********••••$'•'d:'d:'d:*lB'**;,,;;c,'d::0:'fi':O:**••:<',::c''<>:'o<:<>::0:•••••••~1t••••••***lli***** 

~.1.2.5. M0dificarea facilitatilor SET-IJP 

Schimbarea une.ics s-:lu a tutm·,:.i· facilitatilor m ui SET·IJP 
e~te u o.,~ra\1~ Simp1a s1 ~~ race 1n urrna10r11 pas1: 

1. Se intra in modul :::::[T IJP apasind simultan tastele SCRL :.1 
t..; 11,L. 

~. t.eJ.E!Ct.irea 11tc1ou1u1 ~•LI· ut· D<-•r"lt se Tace apas1no tasta::, 
din blocul alfanumeric Or"i de cite ori doriti sa tr~cet1 01n 
~LI· Llt' A -ln '.:,t.t·ut· t;; S<.IU OH; ·~•t:.I · ,_,,-· t:. 1n ::,t:1-Ur' A, 

3. Pozitionati cursor~l dea~upra pozitiei in care ~ste 
111u1cilta T.a(.111t<1H::.1 ,, a1J tauu1ati:.1ru1 pe care oor1t1 sa-J. 
•.ichirnuat1. rentr·•.J pozitl(q, .;3.i e.;s ,:urson.Jl•Ji folositi t'astele St-,•,-, 

,,~i.:; s1 hLIUt<N. u11eH: Tac111cat1 nu necesita executarea 
ace„tui pa.: d,:: _,a,·ece au a,;(u: iata pe tastatura o tasta speciala 
.-E!11tru schi mliJ.(~,_j f dC i 1 i t.:i! 11. 

I ,-, 

1 ·=· 
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facilitatea existenta apasind 
sau tasta speciala asoci4ta. 

facilitate~ se va schimba, in 

tasta 6 
De cite 
general 

din 
od 

in 

fobela 4.2. indica facilihtile SET-UP, 111odul SET-LIP in care 
tr~buie sa fiti pentru a schimba o anuM facilitate, si tasta 

( f~l~~ita pentru activarea faci1itatii dorite. 

Tabela 4.2. 

-~~---··~··············••*************************••··········•*• 
SCIIIMBATA IN 

rl'.CILIT,".TE SET· ur str· UP A SET·-UP B TASTA FOLOSITA 

···················~ ********************************•~•*******••~ MOD f".N~:I /VT 52 
MC:::AJ DE RA!3PUNS 
r".UTOREPEf".T 
AUTO XON/XOff 
BIT I PE C/',R/\CTrn 
CURSOR 
CLICK PE TAST/\ 
LINE/LOCAL 
M/'.RG I N BELL 
NEW LIN:'.:: 
P/'.RITATE 
TIPUL PARITATI I 
VITEZA LA RECEPTIE 
ECRAN INTUNECAT 
SCROLL 
TABUU, TOR I 
\IITEZ/'. LA TRAN[:MISIE 
INTOARCER[ AUTOMAT:\ 

: lt LIRA : 
'7• 
·-· 

X 

X 

4- 9 

X 6 
X 
X 6 
X 6 
X 6 
x 6 
X I:,, 

X 4 
X 6 
X t, 
X 6 
X 6 
X ,:. 

V 

X 6 
X 6 

·") 

' sau :3 
X ..., 

I 

X 6 

X i:. 
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f\ctivaru mesajului ţie raspuns este diferita de activ•n• 
celorlalte facilitati ~le terainalului. Un aesaj de ra1puns Pc:Mate 
fi afisat de D2020 AJ..fA daca se folosesc urmatorii pa1i: 

1. Se aduce ter•inalul in 110dul SET·lP B • . 
2. S. aJ,as.a si111ultan tastele SBifT si A. Ter•inalul va 

raspuflde tiparind pe ecraR A~. <Este necesara folosirea tastei 
SJIIfT cleoarece tasta C'-PS nu functioneaza in •cest c•z.) 

-3. Tastati caracterul delimitator de aesaj care poate fi . 
orice curacter diferit de caract€rele existente inactualul •s•J 
de raspun.s. Caracterul delimitator de mesaj nu este o p•rte • 
•~aJului dt raspun,. Daca ati c0111is o eroare la tiparirea 
MiaJului de raspuns, tastati i~a o data caracterul deli•itator 
dtt •uaj si nluati de la pasul 2. E!ote singura posibilitate de a 
corecta nod in Msajul de raspun~. 

4. Tastati mesajul de raspuns. Hesajul poate avea cel ault 
20 dlf caractere, incluzind spatiul si caracterele de control. . 
r~lltru a se indica prezenta caracterelor ·de control in 11esajul- de 
raspuns acestea vc,r fi afisate ca diamond". 

5. Tastati caracterul delimitator de mesaj. Indata ce 
caracterul delimitator de mesaj este tastat, 11esajul de raspuns 
va dispare de pe ecran. 

4· 10 
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4.1.3. Defiair.ea facilitatilor s:::T•UP 

~~easta sectiune descrie detaliat fiecare facilitate SET-UP. 

MOD l\NSI/VT 52 
Terminalul D2020 ALFA este compatibil cu doua standarde, si 

anume ANSI si VT 52. 
Iri mod ANSI, D2020 ALrt. va genera si va raspunde la 

codur.ile secventelot· standardelor ANSI X3.41-1974 si X3.64-1977. 
Itr m0dul VT52, D2020 ALFA este compat ibi 1 cu standardele 
anterioare pentru terminalul VT 52. 

MESAJUL DE RhSPUNS 
HE1s~jul de raspuns este o secventa de interoqare si raspuns 

prin care calculatorul interogheaza terminalul pentru ca acesta 
s~ ~e identifice. Mesajul de raspuns ofera terminalului D2020 
ALFA posibilitatea de a se identifica singur, trimitind un mesaj 
c~lculatorului. Secventa de mesaj de raspuns are loc automat, 
fara a afecta ecranul sau a necesita actiunea operatorului. 
11€:'bajul de raspuns mai poate fi transmis tastind CTRL BREAK. 

-AUTORt::f-'l::A T 
Facilitatea de autorepeat permite ca atunci cind o tasta 

este tinuta apasata mai mult de 1/2 sec aceasta sa se repete 
ilulomd c•J o riita 1de aproximativ 30 de caractere pe secunda. 
Facilitatea de autorepeat afecteaza toate tastele cu exceptia 
U'rmatoare lor: 

SCRL CTRL (apasate simultan) 
C::SC 
SCRL 

- TAB 
RETURN 
CTRL si c,ricE::- tasta (apasate simul hn> , 

AUTO XQN/XOff 
D2020 ALFA este capabil sa genereze automat odurile de 

sinct·oni..:are XON C.0C1) si xor-r lDC3). 
Codul XOFF este folosit pentru a opri transmisia datelor de 

la calculator la terminal, iar codul XbN este folosit pentru 
rE1l1J<.1.1·ea transrnisiEli. Cind aceasta facilitate este activa, D2020 
ALrA va g,:net·a cr.:,dul xorr in orica,·e din urmatoat·ele cazuri: 

1. Buffer ul intern este aproape plin. 
2. Tasta SCRL este apasata. 
3. Terminalul se afla in modul SET ur . 
.4. Sint apasate tastele CTRL S. 

OBSERVATIE: D2020 ALFA va c,pri transrnisia cind 
- ·- · · ··- ·- · · ,::,3racter xorr lDC3) si o va relua 
unui caracter XON (DCl). 

In oricare din cazurile: 
1. Buffer ul este gol. 
2. Ta~ta SCRL este reapasata. 
3. Terminalul ~ste scos din modul SE~UP. 
4. Se apasa tast~le CTRL Q. 

,,. 11 

primeste un 
la primirea 
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D2020 AU~A va h-ansmi te codul XON pentru reluarea transmisiei de 
l..i c"'lculator c.atre termi1,al. -

Daca calcula~:irul n•J raspunde protocolului XON/XOFF datele 
tr.lnsrnise in cazul ci,,d buffer·-ul este plin sau terminalul se 
afla in modul SET-UP se pot pierde. 

BITI PE CARACTER 
Aceasta facilitate permite terminalului sa transmita sau sa ~ 

·.-eceptioneze 7 sau 8 bit i pe caracter. 
Cind aceasta facilitate este activa pentru cazul 8 biti pe 

caracter, l.a. tra,1smisie bitul 3 este transmis ca spatiu (sau O) 
i~r l~ receptie este ignorat pentru toate caracterele. 

CLIR$0R 
D2020 ALFA c.1fera pc,sibilitatea alegerii a doua tipuri de 

reprezentari de cursor pentru indicarea pozit iei active sau a 
1(.1(,:uluţ uncie va fi afisat pe ecran urmatorul caracter. --

Cunorul poate- fi afisat sub forma unei linii clipitoare sau 
sub fc,r111<l unei matrice clipitoare. 

CLICK PE TASTA 
Click pe tasta este semnalul care este generat de fiecare 

data cind este .3pa:;ah o tasta ce emite cod. Click ·ul pe tasta 
~LJ"'te s..i fie activat sau nu, dupa necesitatile operatorului. 
Experientele si practica au aratat ca un operator lucreaza mu,t 
m ... i bine tiac.::. .la apasarea fiecarei taste se ernite un semnal 
sonor. Ca si p,rntnJ BELL (aveYtizai·e sonot·a), intensitatea sonot·a 
pe1,tru clir.:k pe ta!:.ta nu poat12 fi modificata. 

LINE/LOCAL 
facilitatea de LINE/LOCAL permite operatorului sa comute cu 

usurinta st?rea ter-minalului. Cind terminalul este 0N LINE 
< iudica1.c.irul lumi11c,s LINE de pe tastatura este apt ins) toate 
caracterele tastate sint frimise - direct la calc1Jlator iar 
llt:!>ajele primite de l,::i calculator sint afisate pe eci·an. 

In modul LOCAL (indicatorul luminos LOCAL de pe tastatura 
e!.le aprins) terrninalul e·ste deconectat de calculaton nu se 
primesc si nu -;;e transmit mesaje de la/la calculator iar 
c~rac:ter~le tastate sint afisate pe ecran. 

MA.~IN BELL (AV[RTIZARE SONORA) 
F~cilitatea MARGIN BELL este foarte asemanatoare cu BELL-ul 

d~ la masina de scris. Daca cursor1Jl se afla cu 8 caractere 
i11.::irite dl:! ~finitul li11ied curente, D2020 ALFA emite un semnal 
sonor care atentioneaza operatorul. 

NEW LINE (RINO NOU) -
racilitatea NEW LINE fac:e ca tasta RETURN sa functioneze ca 

tasta RETU~ a unei masini electrice .de scris. Cind facilitatea 
Nc:W LINE e5.te acti·-1c1 h apasarea tastei RETURN se genereaza 
codurile C~ si Lr. Cind este receptionat codul NEW LINE, acesta 
~~te int~rpretat ca si ~R si LF. 

Cind .facilitatea NEW LINE n1J este activa tasta RETURN 
9t:her~a.: .. numai c:c,dul CR. 

Cod1Jl LF f<-ce ca tf:'rmi1,alul sa receptioneze numai LF. 

4 ·12 
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r>ARITATC::A 
Ci,~ este activa, ~arilate~ f~loseste 

corecta a datelor. 
Daca intervine o eroare de transmisie, 0-2020 ALFA o 

detecteaza s1 11 indica prezenta plasind pe ecran c~.racterul 
checkerboard in locul caracterului cu eroare. Felul paritatii 
indica daca aceasta este para sau impara. Nu se trans111i te sau 
r~~ektio1,eaza bit de paritate cind aceasta este neglijata. D~ca 
paritatl!a nu este activa fel•Jl paritatii nu mai inte\·eseaza. 

rELUL PARITATI I 
r~lul paritatii arata care din paritati, para sau impara, 

~ste folosita de 02020 ALr-A. Daca paritatea este activa, felul 
~aritMtii terminalului trebuie sa fie acelasi cu cel cu care 
transmite calculatorul. Daca felul paritatii nu este acelasi, 
11ulh caractere trimise de calculafor vor . fi re.jectate chiar daca 
caracten!le au fost recept ionate corect. Daca intervine o eroare 
de ~arilate, in locul caracterului receptionat pe ecran se va 
afisa caracterul checkerboard. 

VITEZA DE RtCEPTIE 
Viteza de receptie trebuie sa fie aceeasi cu viteza de 

transmisie a calculato'r"ului. D2020 AU=-A poate receptiona la 
oricare din urmatoarele viteze: 150, ~00, 600, 1200, 2400, 4800, 
9600 si 19200 bauds. 

fOND ECRAN 
fo11d ec.ran · este o facilitate prin care• D2020 ALFA da 

OPeratoriJlui posibilitatea sa ·si aleaga fondul pentru ecran si 
anum~ luminos sau întunecat. 

lri inod normal, terminalul af iseaza caractere luminoase pe 
fond întunecat iar in modul video invers ter•inalul afi~eaza 
curactere intunecate ~e fond luminos. 

$CROLL 
rrh, · SCr.QLL se intelege iaiscarta in sus sau in jos a 

liniilor e>:istente pe ecran penh"u a face loc unor linii noi in 
~arte~ d~ jos, resp~ctiv in partea de sus a ecranului. SCROLL-ul 
st poate realiza in doua moduri si anume SCRCl.L CU SALT nu 
scr-OLL LIN. 

hi modul scroll cu salt liniile noi apar pe ecran cu viteza 
cu care tl!! sint trimise de calculator terminalului. La viteze 
m~ri, citirea liniilor este dificila datorita miscarii rapide a 
acE:stc.,ra. 

111 mc.adul scroll 1 in ed sta o 1 imita in viteza cu care 
Ji~~are linie noua este trimisa terminalului. Miscarea liniilor 
este mai incţata si permite citirea datelor de indata ce acestea 
~~.:..r r,,e ecran. 

08.~ERVATIE: Modul scroll lin permite afisare,a pe ecran a 
·-··· ···· · · maximum 6 linii noi pe secunda. 

Pruc~du1·a XON/XOFF treb•Jie sa- fie activa si agreata de calculator 
penfru ,:a sa nu se piarda date atunci cind acest mod este activ. 

,1· 13 
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TABUL.ATORl 
Ca si masina de scris D2020 ALFA poate sari sau tabula la 

anu•ite puncte preselectate din linie. 
T~bulatorii ~ot fi activati sau dezactivati in totalitate 

nu pot fi schi111bati individual·. 

VITEZA DE Tr-ANSMISIE 
Vit~za de tran~misie a terminalului trebuie sa fie aceeasi 

cu viteza de receptie a calculatorului. D2020 ALFA poate 
tr~ns•ite la oricare din urmatoarele viteze: 150, 300, 600, 1200, 
2400, 4300, 9600 si 19200 ba•Jds. 

INTOAACERE AUTOMATA (WRAPAROUND) 
Cind ac,easta facilitate este activa, caractenJl 81 inset·at 

i11 li1iie Hte plasat automat in prima pozi tie a 1 iniei urmat oare. 
o.ca aceash facilitate nu este <1ctiva, -caracterul 81 si toate 
c*lelalte caractere urmatoare vor fi afisate in pozitia 
ulti111Ului caracter din linia curenta (pina cind se tasteaza CR 
nuLn. 

O~RVATIE: Folo~irea caracterelor dublu late reduce la jumatate 
numifrul de uractere din linia respectiva. 

I I LiRA I . 
3 CU SHIFT 

D2020 ALFA cantine seturile de caractere US si UK. Diferenta 
dintre aceste set•Jd este •Jn caracter si anuine simbolul I sau 
lira. Cind se alege setul US, la apasarea tastei 3 din blocul 
•lfanunieric impreuna ,:u tasta SIIIFT ~- . _ -· ..... •; caca este a!es 
stlul UK, la aceeasi tastare se va afisa lira. 

4 -14 
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4.1.4. Ghid de depanare 

~ce!:.t paragraf 'contine informat ii referitoare la cauzele 
posibile pentru unele defecte uzuale. 

1. Terminalul nu reactioneaza in nici un fel la pornire 
nu este alimentat 
siguranta d~ linie arsa 
comuht,:,,·ul de pornire defect 
sigurantele pentru -:• 5V, :- 12V, 40V arse 

2. Tastatura neoperaUonala < indicatoare luminoase stin!:. ... , 
absenta tensiunii de +5V 

- led-uri defecte 
tastatura decuplata de la placa logica 
circuitul de interfata cu tastatura defect 

3. Ecranul nu se lumineaza partial sau total 
1 ipsa tensiuni lor :-12V, +40V 
mo1,i for TV dec:uF,Jlat He placa logica 
monitor TV defect 

4. Nesincronizare imagine 
procesor neoperational (nu se incarca pointerul de adreidJ 
timer (8253) d~fect 
moni tot· TV defect 

5. Absenta caracte1·elor de pe ecran in modul LOCAL 
c,,mutât,:irul LOCAL/LINE nu flJnct ioneaza 
tastatura neoperationala 
luminozitate scazuta 
termi11alul nu este in regim alfa 
procesor · neoperational 
modul de afisare neoF,Jerati~nal 

6. Comunicatia cu calculatorul nu functioneaza 
cablul de legatura defect 
USART ( 3251) def ed 
emitatori ScllJ receptori oe· linie defecti (1488, 1489) 
conditii de modem nesatisfacute <DSR , CTS) 
parametrii de comunicatie ificorect programati din 

c:omut.::to..:re 

7. Nesincronizarea imaginii d~ pe ecran si absenta 
c:ur!:.orului 

o!:.cilatorul sincronizat cu frecventa retelei nu este 
Ol-'la!rat io11\jl 

ceasul procesorului nu este operational 
sel~ctia adreselor defecta 
F,Jlaca TV .defe~ta 
aliment~rea cui 5V, t-12V sau 40V nesatisfacatoare 
time·r" defect 

,ţ. 15 
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o. Caractere le de control nu llater•ina efectul dorit 
tastatura neoperationala 
aaplificatoar~le dt BUS 1 defecte sau neselect•t• 
ceas CKT neoperational 
âonitor defect 

9. Spatiere incorecta a cMacterelor, caractere def or•4h 
oscilator sincronizat cu frecvenh rthlti nto,terational 
tiaer defect 
semnalele de sincronizare nu au perioada sta~ilita 

10. Nu se transMi t inf oruti i de la calculator 
interfata cu calculatorul defecta sau gresit pr09rauta 
titner defect 
driver ele de linie lleftch HU prost ali11tnhte 

... 

4 16 
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Ter111inalul D2020 ALFA realizeaza, doua feluri de functii. 
E1l• un dispozitiv de intra~e pentru calculator deoarece 
ilifor ■atia intr"odusil · de la .tastatura este tri■isa · catre 
~~lculator, - d~r este si un dispozitiv de iesire pentru calculator 
iu ,e,,r.ul ca datele venite de la calculator 1int ~fiute pe 
ecr~nul acestuia. Fig 4.2. ilustreaza cele spuse anterior. 

Fig 4.2. 

. .. . . - - - .. , .. . . - -----· ·-------- . 

I\ 
\ -- ·-. 

I ECr.AN : < ·· 
I /-, .. ,. 
I/ 

l R~CEl"TOR I < --· ··-- ·--- ·-- --- ·- · -I 

I Tnt.NSMIT/\TOR I-· - · · · ·· --· -·------>I 
,. ·--- •-- .. ---- • ' ..... 

/1\ 
.... -: ..... ·.• .... 

I 
I 

TASTATURA 

I 
I 

I 
- I 

CAt.CULATOR 
I 

. I 

I 
I 

I1, aceast~ sectiune a manualului sint ,prezentate coduril e 
CJenerate de tastatura, protocolul de trans111ish al tet-minalului 
r.i 1110dul in care ~ctioneaza si reactioneaza terminalul la 
functiile de c~ntrol din ambele moduri de openre ANSI si_ VT 32. 

·\ 17 
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4.2.2. Tastatura 

DAr 2020 ~J..rA foloseste o tastatura cu o aranjare a tastelor 
ii11ilat·a cu ..:\?a a odcan!i usini de seri s. 

h, 1,,lu; hta de tat-tatura unei masini de scris, tastatura 
02020 Alf-'A are indicatoare lu111inoase si ci teva taste speciale 
c: .. re se folose;c la generarea secventelor de control, comanda 
cursot·ului ·,;i pentru indicarea starii curente a terminalului. 

Ta;tatura are 4 iudicatoare lumi-noase. Unul dintre acestea 
1e afla linga tasta CAPS si indica pozitia aces:ei taste (aprins 

apasat). C:elelalh 3 sint grupate in partu din stinga sus a 
tutatul"ii si atunci cind sint aprinse au urmatoarea 
Hllnif ic.--itie: 

LOC/',L Termin„lul lucreaza necuplat la calcblator. 

LINE Terminalul lucreaza cuplat prin intedata de 
cornunicatie cu calculat_orul. 

KBUSY Ta.s·tatura este operat ionala. 

4.2.3. Operatii cu tastatura 

Operatorul foloseste tasfatura ?entru a transmite coduri la 
e:alculator. line le taste transmit catre calculator imediat dupa 
t.&stare unul sau mai multe cod•Jr i ~ alte tas_te cum ar fi SlfIFT 
r. i CTRL nu transmit coduri cind sint apasate dar modifica 
codurile trimise de alte taste. La apasat·ea tastelor care 
94,1,ereaza coc: se erni te un semnal sonor. 

Dac.e. 5i.nt apasate mai mult de doua · taste simultan ,,.J se ia 
·ie:iuna in conţiderore. Daca sint apasate do4a taste simultan, se 
i.u in considerare a111indoua. 

O tasta intra in REPEAT daca a fost apasata ~ai mult de 0,5 
secun~e sinu a mai fost apasata alta tasta in acest interval. 
Dac:a sh,t apasate doua taste simultan, intra in REF'EAT numai una, 
fara a~• putea preciza care. 

Daca o tasta este in REPEAT nu se •ai 1a in considerare 
(pina la eliberarea tastei din REPEAT) nici o alta apasare . de 
tils.ta (i1tdiferent de nu•arul ite as:,asari simultane>. 

O tasta in Rt::~AT genereaza cod din 0,3 in 0,3 secunde. 
Daca in timp ce este tinuta apasat o tasta Tt se apasa o 

tas.ta T2, atui,c:i: 
d~ca Tl es1e in REPEAT, pentru T2 nu se qenereaza cod 
daca T1 nu este in Rf:'.f)r~T, pentru T2 se genereaza cod, iar 

p~1,tru T1 nu se mai genereaza cod pina la o noua retastare. 
ln ca.:ul tastelor din bloc:'61 alfanumeric, daca o tasta este 

aft~lata împreuna cu tasta SHirT, D2020 ALFA transmite literele 
aari say caractet"ele inscription.ate in partea de sus a tastelor. 

Daca este apasata tasta CAPS se afiseaza cu litere mari. 
Tastele dublu inscriptionate nu sint afectate (se afiseaza 
c.;rK-1.erele inscr.iptionah in partea de jos a acesto, taste) 

1 ·18 
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Tabela 4.3. 

STAREA TERMINALULUI 

~*~~**~****~~********~****************************************** 
f-ACILITATI SET -UP MODIFICABILE MODIFICABILE 

DE LA -CALCULATOR IN SET-l.lP 
*********~***~************************************************** 

MOD TASTATURA DA NU 
ANSI/VT 32 DA DA 
AUTOREPE.6.T DA DA 
AUTO XON/XOff NU DA 
BI TI re ct.nACTER NU DA 
CUR!30R NU Dti 
NEW LINE DA I DA 
CLICK f-'E TASTA NU DA 
MI\RGIN BELL NU DA 
PARITATE - NU DA 
fELUL PI\RITAU I NU DA 
VITEZA L:\ REC[r'TIE NU DA 
ECflAN DA DA 
SCROLL DA DA 
T i\BIJL/1.nE DA DA ' 
VITEZ:\ LA TRANSMI SIE NU D:\ 
INTOAnCtRE AUTOMAT,". DA DA 
. , . -- - ·· . ·- . . 
I tt uni\ I 
I I 

3 cu smn DA DA 
. ~ . . . . . . . . 

4-19 
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TABCLA 4.4. 

~ILE TASTtLOR ALFABt:'.TtCE 

........ •n•••••••••••••••••••••••••••••••••*•••••••• 
TASTh LIT:ZP.A 1'1A.~ LIT[RA MICA 

(cod octal) (cod oct~l) 
.................................. *••··············~ .. 

A 101 141 
8 102 142 
C 103 143 

. D 104 144 
E 105 14~ 
r- 106 146 
G 107 147 
H 110 1~ 
I 111 l~H 
J 112 152 
I( 113 1S3 
L 114 154 
" 115 155 
N 116 156 
O 117 157 
P 120 160 
I 121 161 
I 122 162 
S 123 163 
T 124 164 
U 1~ 165 
V 126 , 1~6 
W 127 167 
X 130 170 
-( 131 171 
Z 132 172 

·······••*••··············· .. - ►~-·~··~·~~~---········· 

4 2(1 
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4. 2. 3. 1. n1 ,y;1Jl il hnumed,: 

li, c:atu; t13sttlor din blocul alfanuaeric, oricare din tastele 
nealhbetio:is ~o,tte _fi folr.>s1ta 1:nantn1 a 9en1ra doua coduri. Unul 
di,, coduri :ot -:io;;nereaza la ':: 1mph apaur, . a tu tei, hr celalalt 
1-r 91nereaza l• ..ap_asaru t •?.;tei s i11ul hn cu tuh SHIFT. Ca s i 
t&o~t" ~mrr t.Off d~ la Mas,na de seri,, tasta CAPS nu af€'ctHza 
ace· .. tc uste; u afecte.na numai tastele alfabetice. ln t~ll• 
4.~. silit indicate t,attle n€-21fabetice d codurile pe c-ar• 
•c11t•• le genue.za. 

TABELA 4,. ·5. 

(ODURlLE TASTELOR NCALfABETICE 

~•~•••••~••~•w~•*•*********~••~,~>**•******************* 
CARACTER FARA SHlrT CARACT~R CU SHIFT 

(in~cr i<;~• (octal .I ( inscr sus) loc tal > 
········~-~,,.R**•*~*****•**•*{~t•****•W~*************** 

1 061 I 041 .. , 
,:. 062 @ 100 ~. 
.;~ 063 ~ sau LIF:A 043 
4 064 $ 044 ,.. 

065 •1 045 ._, ,. 
6 066 • 136 
1 067 g, 046 
(3 070 052 
9 071 050 
o 060 051 

055 137 
= 075 t 153 
( 183 173 

073 072 
047 042 
054 074 

·036 076 
057 ., 077 

\ 134 174 
·' 140 176 
J 135 } 175 

/ 
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4.2.3.2. Taste speciaţe 

P~ tastatura se afla mai multe taste care transmit coduri de 
contrlll. Codurile de control nu sint caractere afisabile, ci doar 
couuri pentru executii de functii. Daca aceste coduri sint 
receptio11ate de tet·minal, 02020 ALFA va excuta fund ia asociata, 
ca1ifor1A tabelei 4. 6. 

TABEL~ 4.6. 

**********************************j***************************••* 
TA$TA VALOARE ACTIUNEA EXECUTATA DE TEnMINAL DACA 

(octal) CALCULATORUL TRIMITE 'ACEST i::DD 

***************************************************************** 
R~TU~N 015 Funct ia retur de cat· C.CR} 
LINE FECD 012 Trcere la 1 inia urmatc,are 
BACK $:'ACE 010 Cursorul se deplaseaza la stinga un 

caracter 
TAB 
SPATIU 

ESC 

OCLET[ 

SCRL 

011 
040 

033 

177 

Se muta pe pozitia urmatorului tabulator 
lnscrie un spatiu . pe ecran (daca in 
pozitia respectiva era afisat un 
c~r~cter, acesta va fi sters). 
Dupa rceptionarea acestui cod, urmatorul 
caracter trimis nu va fi afisat si se 
interpreteaza ca o comanda. 
lgnor~t de 2020 ALFA. 

La prima apasare a acestei taste se genereaza xorF si se 
opreste transmisia datelot· de la calculat,:,r catt-e 02020 Alf-"A, 
i111„r,,i11ea de F'e ecran raminind stabila. 

Ci~d tasta este reapasata -se genereaza codul XON ii 
tr-insmi~ia reincepe de u1,de fusese oprita, iar pe ecran se 
afisaza in r~gim defilare. 

l11 practica, daca programele de baza contin protocolt.tl 
XON/XOF:=, atunci _c iiid se h-ansrni te XOFF, ,:alculatorul va opri 
tr~nsmisia pina 1~ o noua apasare a tastei SCRL, dupa care 
scroll ~l va fi reluat. 

Daca facilitatea XOFf/XON nu este activa, apasarea tastei 
SCRL este inefectiva. 

BREl'.CK ' ~pasarea acestei taste produce un /0/ logic pe linia de date 
timp de O, 23 sec + 10%. Daca este apasata si tasta SHIFT timpul 
cr~ste la 3,5 sec 1- 10%. 

Tastele CTRL si BRCACK apasate impreuna au ca efect 
tr..ansmiterea mesajului , de raspuns. 

Tasta BREACK nu functioneaza cind D2020 ALFA este in modul 
LOCl'.L. 

AUTORt:J>~A T 
Toate tastele executa autorepeat cu exceptia tastelor: 

CTRL/SCRL, ::se, SCRL, TAB, RCTURN si orio:e tasta apasata împreuna 



53 

cu CTRL. Autorepeat-ul functioneaza astfel: la apasarea unei 
t~~te, codul ~cesteia ,e transmite imediat. Daca tasta este 
apa1ata ui 1111.1lt de 1/2 secunda codul generat de aceasta va fi 
tr"n'-•is repetitiv cu o rata de aproximativ 80 tiz pina cind tasta 
nu •ai este apasata. 

CTRL 
·T~sta CTRL este folosita impreuna cu alte taste pentru 

generarea codurilor de control. Daca tasta CTRL este apasata 
si se a~a,a oricare din tastele din tabela 4.7., codul generat va 
avea valori cUPrinse intre OOO si 037 (octal). 

TABELA 4.7. 

CODURILE DE CONTROL OE~RATC:: 

!(:IE !I( M!IUOOOOflifliflif•*****!it********************************** 
TASTA ArASATA CODUL OCTAL MNEMONICA 

CU CTRL TRANSMIS FUNCTIE 
****************************~****~******************** 

SPATIU OOO NUL 
A 001 SOH 
B 002 ·STX 
C 003 ETX 
D 004 EOT 
E 00~ (NQ 
r 006 ACK 
G 007 BELL 
M 010 BS 
i 011 ,HT 
J 012 LF 
K 013 VT 
L 014 FT 
M 015 CR 
N 016 so 
o 017 SI 
p 020 DLE ' 
Q 021 DC1 sau XON 
r. 022 DC2 
s 023 DC3 sau XOFF 
T 024 DC4 
u 025 NAK 
V 026 SYN 
w· 027 ETB 
X 030 CAN 
y 031 t:M 
z 032 SUB 
[ 033 ESC 
\ 034 rs 
] 035 GG 

036 RS 
? 037, u·~ .... 

4 ·23 



54 

4.2.3 .-3. Depla1area cunorului 

Ta!!.tatura co11tine 4 taste ce au insc1·ipt ionate saget i in 
dinediile: sus, jos, dreapta, stinga. Aceste taste trani•it 
s~cvente de control. ~lunci cind calculatorul transmite aceste 
secvente terminalului, cursorul se va muta cu un caracter in sus, 
i11 jc.,!!., la dre~pta sau la stinga. Tabela 4.8. arata secventele de 
control generate de fiecare din aceste taste. 

TABELA 4.8. 

CODURILE Dt CONTROL PENTRU DEPLASAREA CURSORULUI_ 

******************~****************~*************************** 
TASTA l10D MOD ANSI si MOD ANSI si 

VT 52 NOD TASTE CURSOR RESET NOD TASTE CURSOR SCT 
*******************Q****************************************** 

ESC f'. ESC [ A ESC O ·A 
~$C B ESC [ B ESC O B 

<. ESC C ·ESC [ C ESC O C 
· · > ESC D ESC [ D ESC O D 

*************************************************************** 

4.2.3.4. Blocul numeric 

In 110d 11ormal, tc1~hle auxiliare transmit coduri numedce si 
~odurile pentru punct, semnul minus si virgula. In pl•Js, tasta 
ENTER, tr~nsmite acelasi .-ct cu tasta RETURN. Daca se transmite 
aces t cod, calculatorul nu deosebeste daca acesta a fost transmis 
d~ la blocul• de tc1~tatura alfanumeric sau de la blocul numeric. 

Totusi , daca programele utilizator•Jlui necesita 
ciif erentierea di11fre c, tasta apasata la blocul numeric si tasta 
cor-.?~punutoare din blocul alfanumeric, calculatorul poate 
trun~•ite terminalului o comanda prin care il plaseaza in modul 
APLICATIE BLOC NUMERIC. 

In mc.,dul "l\plicatie bloc numeric toate t~stele din blocul 
numeric. gener-eaza secvente de control cat·e pot fi folosite de 
cc1lculator cu functii definite de utilizator. 

Codurile trrlnise de bloc1Jl numeric in cele pafru combinatii 
lll(JCÎ VT 52/ANSI ~i mc,d bloc nurneric/bloc numeric special sint 
indicate in tabelele 4.9. si 4.10. Nici 1Jn-1 dinfre tastele din 
blc.,cul numeric nu este afectata de apasarea tastelor S.:IrT, CArs 
i;.au CTRL. 

1 24 
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TABELA 4.9. 

CODURILE GENERATE DE BLOCUL NUMERIC IN MOD VT 52 

*~**•************************************************* 
T~STA MOD MOD 

BLOC NUMERIC APLICATIE BLOC NUl'IERIC 
****••*******•**•*********•*************************** o o ESC ? p 

1 1 ESC ? q 
2 2 ESC ? t· 

3 3 ESC ?' ·S 

4 4 r::sc ? t 
5 5 ESC ? u 
6 6 ESC ? V 

7 7 ESC ? w 
8 8 ESC ? )( 

9 9 ESC ? y 

ESC ? '!' 
ESC ? l 
ESC ? n 

ENTER la fel ca RETURN ESC ? M 
rr-1 r:~:c p ESC p 
Pf2 ESC Q ESC Q 

pr,3 ESC R ESC R 
rr4 ESC s ESC s 

TABELA 4.10. 

CODURILE OENERATE DE BLOCUL NUMf:'0 lC IN MOD ANSI 

~•**************************************************** 
TASTA MOD MOD 

BLOC NUMERIC APLICATIE BLOC NUMERIC 
****************************************************** 

O O ESC Op 
1 1 [:3C O ~ 
2 2 ESC Or 
3 3 csc O ~ 
~ 1 ESC O t 
s s r:sc o~ •J 

6 6 ESC O v 
7 7 ESC O w 
e e ESC o >: 
9 9 ESC O y 

ESC Om 
[SC O 1 

' ESC O n 
t::NTER l ,! f e l ,: a RETI.IRN r:sc o M 
rn E~:c o p ESC o p 
Pr-2 ESC O Q ESC O Q 
PF3 ESC O R ESC O R 
Pr-4 C3C O S [SC O :3 

~~*******************************~***********~******** 

4 -25 
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OB<'.LRV~TIC: IIIOdul ANSI, daca codurile sint transmise cu ecou, 
··-···•·• ·· · · HU daca ter■ina.lul este in modul local, ultimul 

c~racter al secventei v~ fi afisat pe -ecran. De exemplu daca se 
<1Pa11.a. rr-1 se va af i sa ·'P·', 

4.2.3.5. C~ractere grafice speciale 

D<lca este selectat setul de caractei·e grafice, codurile 
~tCII de la 137 (octal) pina la 176 (octal) vor genera 
caracterde grafke t>r\!zentate in tabela 4.11 • 

. TABELA 4. 1.1. 

CARACTRE GRAfICE SPECIAL~ 

;i,f**~********~****IE*****************************3BB>:3t3E*** 
COD GRAFIC cu GRAr-IC cu 

OCT~L SET US sau UK SET GRAFIC SPECIAL 
****************************************~************** 

137 SPATIU 
140 \ DIAMOND ' 
141 a INDICATOR EROARE 
142 b HORIZONTAL TAB 
113 C FORM FEED 
Hi d CARRIAGE RHURN 
1-15 e LINE rEED 
146 f GRAD 
117 g PLUS/MINUS 
150 h NEW LINE 
151 i VERTICAL TAB 
152 j COLT DREAPTA .JOS 
153 k COLT DREAF'TA SUS 
134 l COLT STI NGA :3US 
155 m COLT STI NGA ,JOS 
136 n LINI I INU-<t..lCISATE 
157 C, LINIE ORIZONTALA SCAN 1 
160 p LINIE .ORIZONTALA SCAN :J 
161 q LINIE ORIZONTALA SCAN 5 
162 r LINIE ORIZONTALA SCAN 7 
163 5 LINIE ORIZONTALA SCAN 9 
164 t STINIJA 
165 u DREAPTA /T·' 
166 'I. JOS ·'T/ 
167 w sus ·'T·' 
170 X LINIE VERTICALA 
171 y t!AI MIC SAIJ EGAL CU 
172 z MAI MA~E SAU EGAL CU 
173 { PI 
174 I Dlf-'ERl I . I 

175 } LIRA 
176 PIJNCT CENTRAL 

OBS:::RVA TI ~: · C,::idi.n- i le 152 ·156, lll :; i 164-170 <.odal .1 5\! 
folosesc pentru trasare de tabele. 

4-26 
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4. 2. 4. Comenzi p~nfr•J controlul te-r-min.alului 

D2020 ALFA raspund~ la comenzile de control care determina •o 
ictiune sau afisarea de caractere pe ecran. In actst caz, 
calculator~l poate comanda terminalului sa mute cursorul, sa 
S\!himbe modul de luct-u, sa emi ta un semnal sonot·, etc .• 

11, .,aragrafele urmatoare sint explicate comenzile pentru 
contiolul terminalului. 

1.2.4.1. Caractere d~ control 

Car.sderele de contr,:,l au vali::n-i octale cupr.inH intre OOO 
~i 177. Caracterele de control recunoscute de D2020 ALFA sint 
indicate in tabela 4.12. Alte caractere de control nu au nici un 
ef '=:ct. 

C~racterele de cc,ntrol (coduri octale de la Opina la 37 
inclusiv) sint excluse din sintaxa secventelor de control dar pot 
fi i1,serate in cadrul secventelor de control. · Caracterele de 
control .astfel plasate sint sin{ 1:n:ec1Jtate de 02020 ALFA imedi at 
c~ sint intilnite. Tratarea ~ecventelor de control'continua apoi 
cu urmatorul caracter receptionat dupa ' codul de control. 
Exceptfile sint: 

daca ~pare car~cterul ESC, secventa de control curenta 
este abandonata si una noua incepe de la caracterul ESC t~mai 
nc:ept io1,at 

...t 

d-.ca un caracter CAN· (30 octal) sau SUB (32 ochl) apare, 
$ecve~ta de control curenta este anulata. 

Posibilitatea i1,serar11 de caractere de control in cadrul 
1ecventelor de control permite caracterelor de sincronizare XON 
fii XOrF sa fie i1,terpretate cc,respunzator, fara ca secventele de 
control. sa fie afectate. 

OB~ERVATIE: D2020 ALFA este compatibil cu standardele DIG ITAL 
·-------··· si ANSI. Terminalul este compatibil cu VT 100, 

~~c:i este compatibil si cu subsetul de functii VT 52 emulat de VT 
100. 

• 

'l · 27 
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TABELA 4.12. 

C,'\RACTERE DE CONTROL 

*************~*************************************************** 
DENUHIRE COD OCTAL FUNCTIE 
******~********************************************************** 

Nlll OOO Ignorat la intrare <nedepozitat in 

ENQ 

BEL 
B~ 

llT 

Lr 
VT 
rr 
CR 

so 
SI 
XON 
XOFF 

SUB 
ESC 
DEL 

00~ 
007 
010 

011 

012 
013 
014 
015 

016 
017 
021 

023 

030 

032 
033 
177 

buffer-ul de intrare). 
Transmite mesaj de raspuns. 
Suna 9'::LL de la tastatura. 
Nuta cursorul la stinga cu o pozitie. 

Daca acestâ se afla la marginea din 1tin9a a 
ecranului nu se executa. 

Huta cursorul pe· uraat~rea Oozitie TAB, 
sau la 11arginea din .dreapta daca nu -ai 
exista nici un TAB pe linie. 

Acest cod executa line feed -sau new line 
Interpretat ca LF. 
Ilrterpretat ca LF. 
Muta cunorul la 111arginea din stinga a 

liniei curente. 
Selecteaza setul de caractere 01. 
Selecteaza setul de caractere GO. 
Face -ca terminalul sa reia transmisia. 

Face ca ter■inalul sa opi-easca 
transmisia tuturor codurilor except.ind XOFF 
s-i XON. 

Daca e~te trin,is in timpul unei secvente 
de control, ,secventa este imediat teY111inata 
si riu se executa. Are · ca efect si afisarea 
c~Yacterului de eroare <ch~ckerboard). 

Interpretat ca si CAN. 
Introducere secventa de control. 
Ignorat la intrare (nedepozitat in 

buffer-ul de intrare). 

4 ·28 
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4.2.5. Definitii 

Lista urmatoare defineste elementele de baza ale secventelor 
de conh·ol din modul ANSI. 

Introducere secventa de control <~SC): secventa ESC care 
furnizeaza suplimentar controlul sieste ea insasi un prefix ce 
ahcteaza interpreta-rea unui numar limi tal de caractere 
urm„tuare. 

renfru 02020 ALFA ISC este ESC C. 

Parametru: (1) un sir _de zerouri sau mai multe caractere 
2eci~ale care reprezinta o singura valoare; zeroutile din fata 
sint ignot·ate. Caracterele z-.ecimale variaza de la O la 9. 

(2) valoarea pe care o -reprezinta. 

r>arametru numeric: un parameh"•J care reprezinta un nuur , 
rer,,rezentat prin Pn. 

rarametru selectiv: un parametnJ care selecteaz o 
subfunctie dintr -o lista specificata de subfunctii, repnzent t 
prin rs. 

·In general, o secventa de control care an mai mult d un 
parameh"u select iv produce acelasi efect ca mai multe secvente 
de control ce au fiecare cite un singur parametru, adica:. 
CSI Ps«: Psb; Psc Feste identic cu CSJ rsa F CSI Psb F CSI Psc F 

Sir tie parametri: sir ele parametri separat i prin '; '. · 

lmplicit: o valoare dependenta de functie, presupusa. atunci 
ci11d nu se si:,eci f ica nici o valoare sau este specif kata o 
valoare de zero. 

Caracter final: u,, car actei· care termina o secve-nt.a ESC I u 
o secventa de control. 

Exemr,,le: 

1. Secventa de control pentru linie latime dubla 

Secventa 

c.n-acter t::SC 

"ESC # 6 
I I 
I I 

: ------- Caracter findl 
Caracter intermediar 

Reprezentarea octala a secventei 
033 043 066 

C„racter ESC Caracter final 
Caracter int~rmediar 

4-29 
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2. Secventa de · control care sterge toate atribut~le 
c: .. rac:tet·elor si apoi activeaza atributele pentru subliniere si 
bl i11ki11g. 

el . 

b. 

c. 

Secventa 

Delimitatori 
I I I 
I I I 

ESC C 0;4;5;m 
I I I I 
I I I I 

\--- ·-/: 
-----· - rarametru final 

Paramehi selectivi (sir de parametri) 

R~prezentarea oc:tala a sec:ventei 
033 133 060 073 064 073 065 155 

Cat·actet· fi11al 
--------- rarametru selectiv 

-------------- Delimitator 
- - · · -· · ------------- Parametru selectiv 

------------------------ Delimitator 
-· · - · --· · - ---------------- -- Parametru selectiv 

- ·- ------·-- ---------- ------------- CSI 
- ·- -· · - - - -· ---·-------- ------ ---· ------ CSI 

. Reprezentat· i 
Secventa 

ESC C ;4;5 m 
ESC C m 
ESC C 4 m 
E~ C 5 m 
ESC C 0;04;005m 

. 
~chivalente ale secventei de mai sus: 

Reprezentarea octala a secventei 
033 133 073 064 073 065 155 
0::3 133 155 
033 1:3:3 064 155 
033 133 065 155 
0:S . .:$ 133 060 07:3 060 064 073 060 060 

4.2.6. SE!cvenh de control compatibile AN~I 

065 1:55 

Urmatodrele secvente de control si secvente ESC sin\ trimise 
cle la c~lc:ulator terminalului (cu exceptia celor indicate). 
, Toate secveotele de control sint un subset din cele 
specific:ate in ·stanclartiele ANSI X 3.64 1977 si ANSI X 3.41 1974. 

CERERE roznif CURSOR ni►.,o·,i,;,001: 

( D2020 ALFA catre calculator ) / * CPC * 
Valoare implicita: 1 ********~ 
CSC C rn;rn ~ 
s~cventa CPC face cunoscuta pozitia activa a cursorului (cu 

ajutorul t)arameh·ilor). In aceasta secventa se indica valorile a 
dtJi F-arametr i: J,ri,nul specifica 1 inia iar al doilea speci.f ica 
coloana. Valoat·ea implicit-a in can! nu este prezent nici u,t 
p„ramE!tru sa•J parametrii sinp zero semnifica prezenta cursorului 
i11 podtia home. 

t.c:easta sec:venta de control este trimisa de calculator 
pentru cunoasterea starii terminalului. 



CURSOR STINGA 
( Calculatorul catre 02020 ALFA si 
02020 ALFA catre calculator ) 
Valoar~ i~plicita: 1 · 
ESC t r>n D 
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********* 
* CST * 
********* 

I 

s~cventa CST muta pozitia activa a cu~sorului la stinga. 
OistJnta cu care se ~uta cursorul este deter■inata de valoarea 
Pdram~trului. D~ca valoarea parametrului este O sau ! pozitia 
activa a cursorului este mutata cu o p,nitie la stin-.,a •. Dac• 
v4lo~red ~aram~trului este n, pozitia activa este mutata cu n 
pozitii la stinga, Daca se incearca mutal·ea c•Jrsorului la stinga 
alunei cind acesta~~ afla la marginea din sting~ a ~cranului, 
cursorul ramine pe loc. (functie de editare) 

CURSOR DREAPTA 
(Calcul,:1to~·ul cahe 02020 ALFA si 
D2020 ALFA catre calclator) 
Valoare implicita: 1 
ESC t Pn C 

********* 
* COR * 
********* 

Secve1,ta CDR rnuta pozitia activ~ a cursorului L.1 dreapta. 
Disl.ant,:1 cu care se muta cunorul este determinata d-? valoare.t 
purametrului. Daca valoarea parametrului este O sau 1 pozitia 
activa a cursorului este mutata cu o pozitie la dr~~pta. Dac• 
v~loarea parametrului este n, pozitia activa este mutata cu n 
pozi t ii la dn1apla. [Iaca se incearca mutarea cursol·ului la 
ur~a~ta atunci cind acesta se afla la marginea din dreapta a 
~cranului, cursorul ramine pe loc. (~unctie de editar~) 

cur~soR .Jo~: 
<C~lculatorul catre D2020 ALFA si 
D2020 ALFA catre calculator) 
Valc,axe implicita: 1 
ESC [ Pn B 

l>: 30tl0:!H>: lt 

* C,J * 
:IBB•:!BBB1:~. 

':::~cvent.:1 C,J m•Jta pozitia activa a curs.orului in JOS pe 
aceeasi' col,:,ana.· Numal·ul liniil,:,r ,:u care se muta in jos 1.:ut·sr::,nJl 
e~te determinat de valoa1·ea parametrului. Oac.i valoat·ea 
parametrului este O sau 1 pozitia ~ctiva este mutata cu o lini~ 
m~1 JOS, Daca valoarea parametrului este n, pozitia activa este 
mut,:1la cu n linii mai jos. Daca se incearca mutarea cufsorului in 
jo:, (ind ace"ta se afla la marginea de jos a ecranului, cursorul 
rami11e pe loc. <.Functie de editare.\ 

CURSOR SU!:: 
(Calculatorul catre 02020 ALFA si 
02020 ALFA catre calculator) 
Valjare implicita: 1 
E:::C [ Pn A 

*'°'**li!lO:l>: 
* cs 10' 

~H•:3>:9:l>:l>:l>:3E 

s~cventa CS muta ~ozitia activa a cursorului in sus pe 
at!eeasi coloana. D.istanta cu cat·e ,se muta cursonJl este 
tidermi11ala de valourea pararnefrului. Daca valoarea parametrului 
este O sau 1 pozitia activa este mutata cu o linie mai sus. Daca 
~~loare~ paramelrului este n, ~uzitia activa este mutata cu n 
linii rnai sus-. D•ca se incean·a mutar·ea cur·sol-•Jlui in sus cind 
„c~sta se afla l.:1 rni.lt·gine.1 d; sus a ecranului, cursorul ramine pe 
loc. <.:-:undi:> de editani) 
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POZITIONARE C~ WiO:llflf't;*:<' 
/ 

Valoare iMPl°ic ite: 1 • PC ~ 
ESC C Pn; Pn li ******** 
Secventa PC muta poiitia activa a cursorului in pozitia 

IP.-JCif icata de pat·a•etri. Aceasta secventa cont ine doi 
.,._ruietri: valo,n-ea „ri111Ului parametriJ specifica linia iar 
valoare.i celui de ·al doilea p;u-amehu specifica coloana. Dacd 
„r imul sau al lloi lf:!a pan:uaetru ·are valoarea ·o S<llJ 1 pc,;i t ia 
Kliva se muta pe pri111a linie, respecţ iv pe pdma coloana a 
~~rahului. lip~a parametrilor este echiv~lenta cu mutarea 
cursorului in poziti• hoae. 

OPTIUNILE TERMINALULUI 
Valoat·1: implicita: l ' ~ OT ~-
ESC ( rn ~ **•••••• 
1. Cakulalot·ul cet·e tet·minalului sa ·i tr i1ni ta se,:venta de 

co1,tr0l OT pentru .ca acesta sa se identifice. 
, 2. Ra:;punsql gen,ffat de 02020 Al..fA h secventa 0T e :;t1: 

Etc C? l ; O c. 

ALINIE:-lE t::CRAN 
ESC tt 8 
Primirea acestei comenzi are ca efect 

•~cran al t~rminalului cu litera E. 

***H<9.1':li. 
): AC ~: 
~li.****** 

umplerea intreg•Jlui 

s~ folosl!ste penhu t·eglarea intensitatii luminoase si 
a,~1,tru "linien:a c.-arac:terel(.lr. 

3,;li.li.·*11:H>ilO: 

* '--•"' :,:: 
MOD AN'.31/VT 52 •~*HH:0:;,; 

Ace!tta este un ~arametru s~ecial folosit in secventele de 
._...,,,1o, "-'• r-..••'-• ._ . .,.._ ~ • •-• -- .... _._ "''''" J·--- ,.. . ., ___ ••. -· - ···- -

In ~tarea OM vor t i interpretate si e}:ecutate numai 
HCVtnt'1le ESC si comenzile conipat ibi le VT 52. 

In starea 
I 

AM vor fi interpretate: :. i execut,Jte numai 
sec:ventele ESC si cc,rnenz i le compatibile NeI. 

* MAR ~:-
MODUL .l\UTOREP:::AT **HlBBH::O: 
Acesta ~~te u,, parametru ~pecial aplicabil in secv(intele de 

control de ad i v«re mod (AM) s i dezactivare 1110d (DMJ. 
Starita DN fdce•ca nici o tasta sa nu execute autm·epia"'t. 
Star'1a AM face ca. hstatura sa execute autorepe.:it. 

********* 
* MIA ~ 

MODUL INTOARC~RE AUTONATA ********* 
Ace!tta estf: 1J11 · pilr••tru special aplicabil in secveutele de 

control de act i vat·e Mod <AN> s i d~zact i vat·e mod <OM). 
Shrea DN face ca orice caracter afisabil, receptionat cind 

cur1orul H afla la 11at·9inea din dt·eapta a ect·anul•Ji Sd 

in1ocuiai.ca orice caracter exi!thnt înainte in acest loc.·. 
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Starea AM face ca orice caracter afisabil, receptionat cin.d 
cursorul se afla la marginea din dreapta a ecranului sa avan~~~e 
1„ i11~~putul liniei 1Jrmatoare, executind scroll in sus atunci 
~ind ~ste posibil sau necesar. 

lHli**"H>:3t:'o;* 

* MTC 1, 
. MOD TASTE CURSOR *** { Q;o;~;io,;;o, 
~cest~ estj un parametru special aplicabil in secventele de 

control de activare mod (AM) si dezact ivaYe m..:,d <OM). 
Acest mod este utilizabil numai in cazul cind terminalul 

e·;;te in mod1Jl aplic~t ie bloc n•Jmedc si este activ mooul 
l'\NSI/VT 52. 

Daca acestf:' cc,nditii sint indeplinite, in ~tarea OM cele 
pah-u taste pentru c•Jrsot· vor trimite comenzi de control ANSI, 
i-.r i11 starea AM cde patru taste vor trimite fonctii de 
;..1-'licat ie:-. 

LINIE INALTIME DUBLA **~****** 
,JUMA TA TEA DE :::US ESC tt 3 * UD. ~ 

,JUMAT ATEI', DE ,JOS ESC I 4 H******* 
Aceasta ':>ecvenh face ca linia cc,ntinind pozitia activa · ·,;a 

d~vina 1-'~rtea superioara sau partea inferioara a unei linii pe 
care Cdracterel~ vor avea inaltime dubla. Aceasta secventa s~ 
fuloseste pentru linii care sint perechi 6au adiacente~ astfel pe 
prima linie ·;;e va inscde j-U...t~tea de sus a caracterelor iar pe 
a doua linie se va inscrie jumatatea de Jos a caracterelor. 

Aceasta comanda nu afecteaza cursorul, acesta raminind in 
..,t,:.:.:t i;. i1, care se afla inainte de primirea comenzii si nici 
caracterele deja afisate pe ecran. Daca se doYeste, cursuru1 
~o~te fi mutat la marginea din dreapta a ecranului. 

***ll:***l>:l>: 
LINIE lATIME DUBLA * LLD • 
ESC# 6 ***•***** 
Aceastd secventa face ca pe linia in care se afla pozitia 

~cliva sa se afiseze caractere avind latimea dubla si inaltimea 
!. i "'"' 1 <.:. 

Aceasta comanda nu afecteaza cursorul, acesta ramjnind in 
pozilia in care se afla inainte de primirea comenzii si ni~. 
c<.:raden., le deja af i sate pe ecran, Dac a se doreste, cursorul 
poate fi mutat la marginea din dreapta a ecran1Jlui. 

i>:i:t~H>:**** 
ID[NT li I CARE TERMINAL i,; IT * 
ESC Z •••••••• 
La aceasta secventa trminalul raspunde cu ESC / Z. 

MOD Ar:·L I CA T I:: BLOC NUMERIC 
ESC C 

******'°'*** 
* MABN :<: 

i>:****~:•••* 
Dupa primirea •cestei comenzi tastele din blocul nu ,_ric vor 

tr~nsmite secventele de c0ntrol prezentate in tabelele 4.9. si 
·L 10. 

4 3.:: 
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t10CI BLOC NUMERIC 
ESC > . 

::,:::,:~*~::'O:* 
~ MBN * 
lOE**~**** 

[)upa pdmirea 
tran!t■ite codurile 
ta1.h. 

acestei comenzi tastele din blocul numeric vor 
ASCII corespunzatoare caracterelor inscrise pe 

******** 
* MO ~-

t10D ORIGINE oio;n i·3': 

~~esta este un parametru s~ecial aplicabil in secventele de 
\!ontrol penh·u activat·e mod (Al1) si dezactivare mod ([IH). 

Iii starea DM originea se afle. i1, pozitia caracterlui din 
coltul din stinga sus t1l ecr:.1r1ului. Deci, daca se executa scn:,ll 
" f,Ortiuni . nu•arul linie· si coloanei este independent de 
ur9inile curente, fixa;:t::! per,tYu zona de scroll. 

Cursorul poate f; r:- d tionat inaf ara acestor margini 
folosind secventele de conti ·.•l CS (cursot· sus) sau ADC (adt·e ·.sani 
uirecta cursor). 

ln starea AM originea !te afla in pozitia ca1·acterului din 
coltul din stinga s1,1s .;;.l zon~i de sct·oll. Deci, numarnl liniei si 
c:c,1~1,ei va fi relativ la marginile zonei de scroll cUt·ente. 

Cursorul nu pc,ate fi pozitionat inafara marginilor zonei de 
s<:roll. 

Cun.orul se muta in noua pozit ie home atunci cind acest mod 
este activat sau dezactivat. 

Liniile si coloan~le si,,t numerotate consecutiv incepind cu 
linia 1 colana 1 (originea). 

.,, n:.:.. "· 
HOD SCROLL ******j>,, .. 
t.cesta este un parametru special ~plicabil in secventele de 

co,1trol de adivare mod. (AM) sau deuctivare 110d (011). 
hi starea DM S€ exec.:1:ita scroll cu salt. 
In stat·ea AM s~ executa scroll lent cu o rata de maximum 6 

li11ii noi pe secunda. 

***lt:***3E 
* l'IE ~ 

MOD :'.::CRAN llflOElt:lt:3':~3': 

Ac.:~~ta este un ~~rarnetru special aplicabil in secventele de 
cooh,)l de activ,ar-e m,:,d (AM) sau dezactivare mod (011). 

In starea DM ecranul este intunecat iar caracterele 
lu•i n,Jase. 

hi stare,-:i AM ecran11l este luminos iar cat·actere le 

~000>:3':10: l>::lf 3': 

STABILESTE MARGIN!:::A DE ~;IJS '.31 OE ,JOS * .3,J :,,, 
ESC ( Pn; Pn r *~""••~*~•• 
Aceasţa s~cventa stabileste marginea de sus si de jos pentru 

r~c:,iu1,ea. d~ scroll. Prirnul p;.H"ametru este numarul prirn~i linii 
di~ r~giunea de srroll iar al doilea parametru este ~marul 



65 

ultimei linii din re9i1Jnea de scroll. Daca acesti parametri nu 
exisl~, se va executa scroll pe · tot ecranul . 

1'1arimea minima pentru t·egiunea de scroll este de doua linii, 
cai in car8 marginea de sus poate fi mai mica sau egala cu 
111argi11ea de jos. 

Cur~orul va fi ~l asat in pozitia home. 

********* 
LINIE LATINE SI MPLA ,. * LLS * 
ESC I 5 . *~******* 
Dupa receptionarea acestei secvente, pe linia curenta•• vor 

afisa caract~re l at ime, simpla, inaltime simpla, .iar caracterele 
d~ja afisate pe ecran nu sint afectate. 

Pina la schimbarea conditiei, urmatoarele ·itnii ' vor fi 
afisate ca linie la time simpla, inaltime simpla. 

********* 
Tt::ST • TST , * 
ESC C 2; O y ********* 
Cind se primes te aceasta secventa terminalul executa RE~T. 

RAPORTEAZA STARE TERMINAL 
Valoare implic i t a: O 
ESC ( Ps n 
Cererea 1i r aportarea 
PARAMETRU 

********* 
~ RST * 
;(,:******** 

starii terminalului se 
SEMNIFICATIE 

face in 

O Raspuns 02020 ALr-A: Gata. Nu s au det,ctat 
defect iuni. 

3 Raspuns D2020 ~Lr-A: Defect iu,ie. 
5 Comanda calculator: Raporteaza stare 

(fol osind secventa de control RST). 
6 Cc,ma11da cafclator: Raporhaza pozitit activa 

(fo losind secventa de control CPC). 
PST unije valcarea parametrului este O sau 3 este intotdean~ 

un ras uns la secvinta RST unde p~rametrul avea valoarea 5. 

STEJ:OE IN ECRAN 
Valoare implicit a : O 
ESC [ rs .J 

******** * SE * 
******** 

Aceastd secvent a are ca 
tuturor caracterelor afisate 
parametrului, dupa cum urmeaza. 

f'l\RAMETRIJ 

efect stergerea citorva sau a 
pe ecran, functie de valoarea 

o 

-·, 
.:. 

,'\CTIUNE 
Ste rge de la pozitia activa (inclusiv) 

la sf ir situl ecranului. 
Sterge d~ la inceputul ecranului pina 

pc,z i t ia <idi va (i11clusiv.l. 
Sterge tot ecranul . 

aceeasi po;:itie. 
(:1.ff 50\"IJ 1 ramine 

'.3TE80[ ItJ LINIE 
E:e- [ Ps f< 

:0:l>:l>:*l>'.**"" 
~ SL * 
)"('.<0>!;11:,,.-,;t:,ţ:1>; 

pina 

la 

in 

'.3terg,t ,:, pai-t e sau toate car· acterele din linia activa 
f u1 1d1~ d~ v;_;doarea pararoeh ului, astfel: 

4 ·35 
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ACTlllE PARAMETRU 
o Sterge de la pozttia activa (inclu1lv) pin• 

la sfirsitul liniei. 
1 Sterge de la începutul liniei pina la pozitia 

activa (inclusiv>. 
2 Sterge toata linia. 

•••nonouuE 
ACTlVAR~ T~BULATOR ORIZONTAL • ATB • 
ESC U ••••••*** 
Secventa are ca efect activarea tabulatorului din pozitia 

ac:.tiv.:. a cursorului. 

roZITIONARE ORIZONTALA SI VERTICALA ********* 
Valoan! implicita: 1 * POV • 
ESC ( rr, ; Pn f U******* 
s~cventa are ca efect mutarea pozitiei active· in pozitia 

~~~cificata de parametri. Acea~ta secventa are doi parametri. 
Priaul · s,>ecifica pozitia liniei iat· al doilea pozitia coloanei. 
De.cil unul seu alllbi.i parametri au valoarea z·ero, pc,zitia activa 
se va muta in prima coloa~a din linia intii. 

Valoarea i111plicita fara parametri pnzenti. muta pozitia 
-1<:tiva i11 home. 

In VT 100 aceasta SE!cventa de cont.rol 
functid sa omoloa~a de ~ditare, cs; 

Numerotarea liniilnr ~i culoanelor 
ter•inalui (~ odgine act iv sau nrJ). 

devine 

depinde 

identica cu 

de starea 

lfllfllfllfllfllfllfllf" 

* INO * 
IND~X ***~~~•r.* 
Acea~ta sec~enta face ca pozitia activa sa se mute in jos 

cu o linie, pe aceeasi coloana. Daca pozitia activa se afla. h 
111argi1,ea de jc,~ a ecran•Jlui, se va executa scroll in sus. 

****•***** 
* RrnN * 

RINO INAINTE / RINO tmu *********li: 
i\c:f!~ta esh utr parametru aJ,licabil in Hcventele de control 

de activai·e mod <AN) :;au deza,:tivat·e 110d (OH). 
Starea DN "interpreteaza comanda rind inainte ca o simpla 

■iscare pe verticala a pozitiei active si he• ca tasta RETIJRN sa 
tri•ita doar codul cr-. 

Starea AH interpreteaza comanda•rind nou ca deplasarea 
pozitiei active pe prima pozili~ a rindului ur•ator si face ca 
ta!.ta RETUflN sa trimit a coduri le CR si ·Lr. 

Acest mod nu afecteaza IIIOdurile INDEX si RINO NOU. 

tOOOOOOBE 

RINO IJRMATOR * ~U "' 
ESC E •******* 
Acea-;ta secventa face ca pozitia .1ctiva sa se m•Jte in j,)~, 

P~ rit,dul unnator. Oac:a ~ozitia activa . se afla la marginea de jos 
a ~cranului se va executa scroll in sus. 
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********** 
* INDI * 

INDEX INV[RS ********** 
Muta pozitia activa in sus cu o linie, pe aceeasi coloana. 

Daca pozitia activa se af_la la marginea de sus a ecranului, H Vd 

~x,cut- scroll in jos. 

~~******* 
RESET * RES * 
ESC C ********* 
Ac~dsta secventa aduce terminalul in starea initiala, adica 

i11 st~rea in care ·acesta se clfla imediat dupa alimentare. 

DEZACTIVARE MOD 
Valoare implicita: -

******** 
* DM * 

ESC C Ps ;Ps ; ••• ; Ps l ******** 
Secventa dezactiveaza unul sau mai multe moduri specificate 

de fie,::are pat·ametru selectiv din ,irul dt parametri. (Vezi 
s&c:ve11ta de control AM> 

********* 
* ssc * 

SEL[CTARE SET CARACTERE ********* 
Setul de caractere potrivit GO sau Gt este ales din cele 5 

setud exi-.;tente. Seturile de caractere GO si 01 sint apelate de 
c~~urile SI, respectiv SO. 

S[CVENTA SECVENTA 
SET GO SET 01 

ESC ( A ESC) A 
ESC ( B ESC) B 

SEMNIFICAT IE 
S 1 Marea Britanie 
Set ASCII 

ESC ( O ESC) O Set ASCII cu caractere grafice 
speciale 
Set ASCII ESC < 1 

ESC ( 2 
ESC ) 1 
ESC .l 2 Set ASCII cu caractere grafice 

speciale 
Setul de caractere ales va fi folosit pina la primirea unei 

alte secvente SSC. 

~;ELECTARE CONDITI I AFISARE *~*****U 
Valoare implicita: O * SCA • 
ESC C rs ; Ps; ••• ; f's m \I(******** 
Acea-.;ta secventa selecteaza conditiile de afisare 

secvente 
specificata 

s~ecific~te d~ parametri. Dupa primirea acestei 
urmatoarele caracter~ vor fi afisate cu noua conditie 
d~ p;.n-arn~tn pina lu primirea unei alte secvente SCA. 

:-'ARAM[TRU SEMNIFICATIE 
O Video normal 
4 Subliniat 
5 Cl iJ.1i tor 
7 Video inv1,1rs 

Orice alte valori ale ~aram~trilor sint ignorate. 
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ACTIW,R:: MOD 
V d lc.•cff e i IIIP 1 ici t a: 
ESC Ps ; ••• ; Ps h 
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***~l>:l>:l>.l>. 

l>: AM * 
:0,101:;c, )t)►.,c, 

,".cE!asta secveutd face ca unul sau mai multe- rnod•J1·i sa fie 
~ctivate dupa cum sint specificate de fiecare parametru selectiv 
<.ii11 ;inil de pararneh·i. ficare rnod ce va fi° activat este 
specificat de un anume pat·amefru. Un mod este considet·at ac,tivat 
pi11a c:i11d e;te dezae:t i vat de secventa de control DM. 

STERGCRE TABULATOR! 
Valoare iffiplicita: O 
ESC C f'-.; g 
PARAMETRU DESTINATIE 

***'°'***'°''°')►. 
lf STAB * 
lt:lO•:lOti►.Joil>:l>:l>: 

o Stet·gc tabulc1tonJl din pc,zitia activa. (cazul 
iinpl ici t) 

3 Sterge toti tabulatorii orizontali. 
Oric"" alte -valori cile parametrului si1,t igno1·ate. 

MODURI 
Urmat oat·ea lista ·pn:inia rnodt.ff i le D2020 ALFA care pot fi 

schimbate CU - setve,1tele de ci:,nt n:il de acti vat·e mi:,d <AM) si 
ciE!.:ac:t i vat·e mod (OM). 

P/',R1'.HEmu MNEMONICA SEMNIFICATIE 
o I gnot· a t 
:::!O RIRN Rind inainteiRind nou 

MODURI SPECIALE 
Daca primul c:~racter din sirul de parametri este ? (77 

octal), »ararnefrii nu sint secventa AN::;I si sint interpretati ca 
p~ramE!tri Lpeciali dupa cum urmeaza: 

P:\RAMETRU MNEMONICA SEMrur-ICATIE 
o 
1 

3 ,, 

7 
,:·, ,., 
9 

MTC 
MAV 

MS 
ME 
MO 
MIA 
MAF, 

lgnc,rat 
Tas te cut·s,.:it· 
AN~:;J / VT 52 

Scroll 
Ec,· .;rn 
Oi-igi11e 
Inloarcere automat~ 
,'\utot·epeat 

OricE! altE! vplori ale p~rametrilor sint iynorate. 



4.2.7. Secvente de contrvi VT52 

CURSOR SUS 
·[SC A 
Mu1a pc,zitict ac:tiva in sus cu o pc,zitie, pe aceeasi coloana. 

Od•:r.i se inct:arca mutdrea cursorului in sus cind acesta :oe afl<:1 
1~ rnargi11ea de sus a ecranului, curso\·ul ramine pe loc. 

Cllf<SOR ,JOS 
ESC B 
Mut~ pozitia activa in Jo~ cu o pozitie, pe aceeasi coloana. 
Daca se incearca MUt<lt·,e• ţursorului in jos ci,ld •cesta se 

.:ifla la mctrginect cle jos a ec:ranului, cursorul ramine pe loc. 

CURSOR DR[APT A" 
ESC C 
Muta pozitia ac:tiv.l la dreapta, Daca se incearca mutarea 

cursor·ului la dreapta cind acesta se afla la marginea din dreapta 
:.; ecr -:rnului, cursonJl rarni1,e pe - loc. 

CURSOR :3T I NOA 
ESC D 
Mi.:ta 1--ozitia ac.-tiva cu o J,o,itie la stinga, Daca se 

mutarea cursorului la stinga •tunci cind ac~sta se 
1na1·gi11e-:1 din stinga a ecr.tnului, cursorul ramine pe loc. 

INTRAR[ l'OD GRAf-IC 
E~:c r 

incearca 
afla la 

r~c~ sa fie folosit setul special de caractere grafice. 

I[SIRE MOD GRAr-IC 
E:::C G 
Ace~3ta secventa face ~a fie folosit setul standard de 

<.:~r :...;clH~ AS.CI I. 

CURSOR : IOMC 
E':::C H 
Mut.:i c:ursc,rul i11 i-,<-1.:i t ia horne. 

Rr::VCR:3E LIN[ F:::[D 
ESC I 
tluL. 1--ozitia adiv~ i11 sus cu o i:,c,ziti"-', pe aceeasi coloana. 

Dacd pozitid activa este la marginea de sus a ecranului se Vd 

~>:~cut~ scroll i11 jc.,s. 

STCRG[ PINA LA S~IRSIT [CR~N 

Stti·ye toate caracterele de 1~ pozitia activa Pina la 
sfirjitul ~cranului. Pozitia activa nu se schimba. 

STE~GE PINA L~ SFIRSITUL LINIEI 
E::::c f:'. 
St~rye toate Laracterele d@ 1~ pozitia activa pina la 

sfirsitul lini~i curente. Pozitid activa nu se schimba. 



ADRESARE DIRt::CTA CURSOR 
ESC\' li11ie coloc111a 
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Hut ... cursc.,rul ..,e linia si colc,ana specificata. Nurnere-l• ce 
npn!zinta linia :.i coloana s i nt h-imise in cod ASCII (vdo•r•• 
lCJr e!.te nurHrul al>ociat liniei sau coloanei plus 037 - och,l). 

De exe11plu 040 (octal) t·epn?zinh prima linie uu pri11a 
cCJloa1,a; 050 (oct.I) reprezinta a c,pta 1 inie sau coloana, etc. 

IDENTIFICARE 
CSC Z 
i\c:ed!.ta secventa f~ce ca t erainalul ,a triMita secv•nta sa 

ESC de identificare c•trt calculator. Acea•ta secv•nla este 
[SC / Z. 

INTRARE BLOC NIJHERIC SPECI AL 
~SC-: 
Blc,cul nu•eric: speci a l va trirllite secvente ESC 

id~ntific.t>ile 11t•ntru _. fi folos ite in protr.t•ele de a,licatii. 

IESIRE BLOC l'fJN[RIC SPECIAL 
ESC > 
Blocul nu111~ric- special h i r11ite coduri ASClt pentru functii 

:;au caraden!le inscdse pe h st e. 

INTRARE MOD ANSI 
ESC< 
Tc,iite r.ec.·ve11hle ESC ult er ioat·e vor fi inte1·pretate confDrm 

lil.andardelor ANSI X3.64-1977 s i X:3.11 1974. Secvenhle ESC pe11tni 
VT 52 preze11tate antedor nu vc,1· f i rec:unoscute. 

4.2.8. Sumar secvent€ de cont r ol 

In continuare vom enumer a secvent e le de control pentru D2020 
H..rf' .• 

'1.2.8.1. Mod compatibil AN::: ! 

COMENZI PENTRU DEPLASAR~A 
Cur r.c.,r s•Js 
Cursot· jos 
Cursor dre ... .,ta (i11ainh-.l 
Cursor stinga (inapoi.l 
~clre~are directa curr.c.,r 

Index 
li11if! noua 
Ind~x so.:himbat 

CUR::::ORULIJ I 
ESC 
ESC 
ESC 
ESC 
,ESC 
:::se 
[SC 
ESC 
t::SC 

Ob!.ervatie: Pl reprezinta num"rul liniei 

[ 

[ 

[ 

[ 

[ 

[ 

D 
E 
M 

·····-· · - ·· Pc reprezintd numarul col0anei. 

Pn A 
rn B 
F'n C 
rn [I 

Pl ; 
Pl 

P11 repre,inta un pararnett-u Zf!ciaal. 

Pc H 
Pc f 

Pat·amehii multiplii sint sepat·ati pdn c4rachn.1l 

sau 

Dac:a u11 „c1rametru e~te omi s sau este specificat cu valoar•a 
O, pentn.1 acestct se vct folo :; i valoat·ea implicita. In c•zul 
C:CJINn.d lor „entn.1 cleJ,1la~~rea cursorului, valoarea irApl ici t ♦ a 
P•r•• ld l,:it· este 1. 

'I 40 
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COHENZI PENTRU TIPUL LINIEI (ltw..TIME SAU LATINE DUBLA) 
Linie inalti111e dubla jum•tatea de sus 
Linie inaltiMe dubla ju111atatea de jos 
Linie lati111e si111pla ina·lt iH si111Pla 
Linie latiae qubla inaltime si11Pla 

ATRIBTELE CARACTERELOR 
ESC C Ps J Ps ; ••• ; Ps • 

ESC ·t 3 
ESC I• 
ESC I S 
ESC I 6 

P1 reprezinta un paraMtru ielectiv. Para■etrii 11Ultiplii 
separati de caracterul ;;;. Paru1trii sint 1x1c~tatl ln 
si au ur■atoar1le s1111nificatii• 

lint 
ordine 

o sa1J ni111ic Toate atributele dezactiv•h 
Subliniat • s 

7 
Clipitor <blinking) 
Video invers 

Orice alta valoare a para1111trilor este ignora\i. 

STERGERE 
De la cursor la sfirsitul liniei 

De la inceputul liniei la cursor 
Toata linia continind cursorul 
De la c~rsor la sfirsitul ecranului 

De la începutul ecranului la cursor 
Tot ecranul 

SETUL DE CARATERE 

ESC [ K SiU 
ESC C () K 
ESC C 1 K 
ESC C 2 K 
ESC [ J HU 
ESC CO J 
ESC C 1 J 
ESC C 2 J 

Se aleg caractere din setul GO sau G1 dupa cu111 ~ruaza: 
SET CARACTERE 

Set Marea Britanie 
Set ASCII 
Set ASCII cu caractere 
grafice speciale 

Set ASCII 
Set ASCII cu caractere 
grafice speciale 

REGIUNEA DE SCROLL 
ESC C Pt ; Pb r 

SET GO SET 01 
ESC< A ESC) A 
ESC< B ESC) 8 

ESC ( o ESC) o 
ESC ( 1 ESC> l 

ESC ( 2 ESC) 2 

Pt este numarul primei linii din regiunea de scroll si 
trebuie sa fie mai mare (sau cel mult egal) cu Pb. 

TABULATOR I 
Seteaza TAB din coloana curenta 
Sterge TAB din coloana curenta 
Sterge toate TAB-urile 

4-41 

ESC H 
ESC C g sau ESC CO 9 
ESC C 3 9 
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l10DllRI 

I01E MOD ACTIVARE ~ZACTIVARE 
MOD' SECVENTA 

LF/Nl New line ESCC20h 
Taste curs,::ir Ap 1 icat ie ESCC?lh 
ANSI/VT 52 ANSI N/A 
Scroll Lent ESCC?4h 
Ecran Invers ESCC?Sh 
Origine Relativa ESCC?6h 
Wraparound ON ESCC?7h 
Autorepeat 0N ESCC?8h 
Bloc numeric Aplicatie ESC= 

RAPORT ARI 
1. Raport.are 
Apelare: 

pozitie cursor 
ESCC6n 
ESCCPl;PcR 

nuHrul liniei 
Raspuns: 

unde: Pl = 
Pc= n•arul coloanei 

2. Raportare 
Apelare: 

stare ter11inal 
ESCC5n 

t10D 
line feed 
Cursor 
VT52 
Cu ult 
Normal 
AbsoltJh 
OFF , 
OFF 
Nu111eric 

Raspuns: ESCCOn (terminal ok) 
ESC(3n (terminal not ok) 

3. Id,mt if icare 
Apelare: ESC[c sau ESC[Oc 
Raspuns: ESCC?l;Oc 

4.2.8.2. Mod comp.atibil VT52 

SECVENTA 
ESC[201 
ESC[?ll 
ESCC?21 
EseC?41 
ESCC?Sl 
ESCC?61 
ESCC?71 
ESCC?81 
ESC> 

Vom prezenta in contintJare secventele de contr.::,l D2020 ALFA 
coapatibile VT52. 

Cursor sus 
Cursor jos 
Cursor dreapta 
Cursor stinga 
Selectare set caractere grafice speciale 
Selectare set carattere ASCII 
Cursor home 
Rind nou inapoi (devans) 
Sterge pina la sfirsit ecran 
Sterge prna la sfirsit linie 
Adresare directa cursor 
Identificare 
Intrare mod bloc nmeric alternativ 
lesire mod bloc ntJmeric alternativ 
Intrare mod ANSI 

ESC A 
ESC B 
ESC C 
ESC O 
ESC F 
ESC G 
ESC H 
ESC I 
ESC ,.J 
E::;C K 
ESC Y l c 
E·:C Z 
ESC= 
E':,C 
ESC 

OBSERVATIE: 

caractere a 
NJmerotarea 

1. La adresarea directa a cursorul1J1 nuMerele ce 
reprezinta linia si coloana s1nt singurele 

caror valoare este numarul dorit plus 37 (octal). 
liniilor si coloanelor se face iacep1nd cu 1. 

2. Rasp1Jns1Jl la secventa ESC Z este ESC/ Z. 

4-42 



Set 
Set 
Set 
Set 
Set 
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ANEXA 1 

MOD COMPATIBIL ANSI 

SETIJL DE CARACTERE 
Marea Britanie 
ASCII 
ASCII CIJ caractere grafice speciale 
ASCII 
ASCII CIJ cat·acten? grafice speciale 

REGIUNEA DE SCROLL ESC C Pc;Pb r 

TABULATOR I 
ESC H 

SET GO SET G1 
ESC(A ESC)A 
ESC(B ESC>B 
ESC(O ESC>O 
ESC(1 ESC)1 
E$C(2 ESC)2 

P1Jne TAB in coloana curent~ 
Sterge TAB din coloana c1Jrenta 
Sterge toate TAB-urile 

ESC C Og sau ESC C Og 
ESC C 1g 

NUME MOD ACTIVARE DEZACTIVARE 
MOD SECVENTA MOD SECVENTA 

LF/NL Line feed ESCC?Oh Line f.eed ESCC?Ol 
Cursor Aplicat ie ESC[?th (:ţ r sor ESCC?11 
ANSI/VT52 AN'.31 N/A VT52 ESCC?21 
Scroll Lin ESCC?4h Cu salt ESCC?41 
Ecran Invet·s ESCC?Sh Normal ESCC?~1 
Origine Relativa ESC[?6h Absoluta ESCC?61 
Wraparound ON ESCC?7h OFF ESCC?71 
Aut,:,repeat ON E::;C[?8h OFF ESCC?81 
Bloc numeric Ap l icatie E'.3C= Numeric ESC> 

MOD COMPATIBIL VT52 

Cursor sus 
C1.n-sm· j ,:,s 
Cursor dreapta 
C1Jrsot· stinga· 
Selecteaza set caractere speciale grafice 
Selectaza set caractere ASCII 
Cursor home 
Rind nou inapoi (de vans) 
Sterge pina la sfirsit ecran 
Slerge p1na la sfirsit linie 
Adresare directa cursor 
Idenl i f ican? 
lntrare mod bloc numeric alternativ 
Iesire mod b1oc numeric alternativ 
Intrare rnod AN::;J 

ESC A 
ESC B 
ESC C 
ESC D 
ESC F 
ESC G 
ESC H 
ESC I 
ESC J 
ESC K 
ESC Pl Pc 
ESC z 
ESC = 
ESC > 
ESC< 

OBSERVAT IE: 

caractere a 

1. Pentr1J adresare dire~ta cursor, numerele care 
reprezinta linia si coloana sint coduri de 

caror valoare este numar1Jl dorit plus 37 (octal). 
2. Raspunsul la se~venta ESC Z este ESC/ z. 

Al-1 



74 

CODURILE BLOCULUI NUMERIC 
/ 

VT52 VT52 ANSI ANSI 
TASTA HOD NuttERIC l'IOD APLICATIE MOD NUMERIC MOD APLICATIE 

o o ESC . ., p o ESC o p 

1 1 ESC ? q 1 ESC o q 

2 2 ESC ? r •") ESC o r .:. 

3 3 ESC ? s 3 ESC o s 
4 4 ESC ., t 4 ESC o t 
5 5 ESC ? u "" ·-' ESC o u 
6 6 ESC ? V 6 ESC o V 

7 7 ESC ? w 7 ESC o w 
8 8 ESC ., 

X 8 ESC o X 

9 9 ESC ? y 9 E:::C o y 

ESC .,, m ESC o m 
ESC ., 1 ESC o 1 
ESC -~· n ESC o n 

ENTER la fel ca la fel ca 
RETURN ESC ? M RETURN ESC O M 

PF1 ESC p E:.::c p ESC o p ESC o p 

PF2 ESC Q ESC o ESC o Q C::C o Q 

PF3 ESC R ESC R ESC o F: E'3C o R 
PF4 ESC r - ESC .- ESC o C E:::C o ,::, .:, ·=· ·.J . ., 

Al-2 
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ANEXA 2 
CODURILE ASCII 

COD CARACTER COD CARACTER COD CMN,TER 
OCTAL OCTAL: OCTAL 

OOO NUL 060 o 140 ' 
001 SOH · 061 1 141 • 002 STX 062 2 142 b 
003 ETX 063 3 143 C 
004 EOT 064 . 4 ' 144 d 
005 ENQ 065 5 145 4! 
006 ACK OM 6 146 f 
007 BEL 067 7 147 g 
010 BS 070 8 150 h 
011 HT 071 9 151 i 
012 LF 072 • 152 j . 
013 VT 073 . 153 k ' 014 FF 074 < 154 1 
015 CR 075 = 155 III 

016 so 076 > 1~ n 
017 SI 077 ? 157 o 
020 DLE 100 @ 160 p 

021 DC1 101 A 161 q 

022 DC2 102 B 162 r 
023 DC:3 1QJ C 163 s · 
024 [l('.4 104 D 164 t 
025 NAK 105 E 165 u 
026 SYN 106 F 166 V 

027 ETB 107 G- 167 w 
030 CAN 110 H 160 l( 

031 EM 111 I 171 y 

032 SUB 112 J 172 z 
033 ESC 113 K 173 ( 

034 FS 114 L 174 
035 G:-. t,:) 115 M 175 } 

116 · N 176 
.., 

036 R'=' ._, 

037 U'=' ·-· 117 o 177 DEL 
040 SP 120 p 

041 121 Q 

042 " 122 R, 
043 # 123 s 
044 $ 124 T 
045 % 125 u 
04' & 126 V 
047 ·' 1 ··,, w ... , 
050 1:30 X 
051 131 V 
052 :o: 1::::2 z 
053 + 13:3 [ 

054 1:34 \ 
~ . 

055 135 J 
056 1 ::::1~. • 
057 I 137 

A2-1 
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=~=--===-=----=-----------------------=-------------------. =-===== 
BPS X COORDONATA X SAU V BPS y 

ASCII ZEC ASCII ZEC 
===--=============~===:.;,=-============================-=========== 

I 64 o 32 ,4 96 r21 16~ 192 224 ' 96 
A 65 1 :3:3 '5 97 12, 161 193 225 a 97 
I 66 2 34 '6 98 130 162 194 226 b 98 
C 67 3 35 ,7 99 131 163 195 227 C 99 
D 68 4 36 '8 100 132 1,4 1,, 228 d 100 
E ,9 r: ~· 37 ,, 101 13-3 16i 1t7 229 e 101 
F '7Q 6 38 70 102 134 16• 1,e 230 f 102 

71 7 :3' 71 103 135 1'1 199 2:31 g 103 
72 8 40 72 104 136 168 200 232 h 104 
13 9 41 73 105 137 16'9 ~1 "')·-:-·':• ,._ .. _. i J.05 
7 10 42 74 106 13t 11t 112 234 j 106 

C 11 43 75 107 13' ' l7l, .203 235 k 107 
12. 44 76 108 140 112 I0-4 236 ' l 108 
13 45 17 109 141 .ll3' - 237 m 109 
14 46 'l8 110 142 t74 -6 -2.38 n 110 
1i,.J 47 .,, 111 143 m to7 2:39 1) 111 
6 41 ~ 112 1.44 .11, 208 240 p 112 

p 49 ,, ' 
tt 113 145 171 209 241 q 113 

82 iB ,o ~ 114 14' 17E: 210 242 t· 114 
.3 !9 ol 3~, 

~ 115 \4.7 17'7 211 243 s 115 
84 -:,o te: ·-, ,,.J.:.. 84 1 lt, 149 18(1 ~ 212 244 t 116 
85 2l 53 ,• C" 

0 ._1 117 149 181 21 :3 245 IJ 117 
86 22 54 86 11B 1~0 182 214 246 V 118 
S7 -· 3 Sfi 67 119 1~1 1 .... -. r.,,;> 215 247 w 11 '? 

24 ! I()' li 120 1~ 184 216 248 >: , 120 
?5 S? .89 121 1 !53 185 217 249 · I y 121 I 

26 se ,o 1·r• .... 1!S-l t:lr.:, 218 250 z 122 
21 ~ 91 123 15.-5 187 219 251 { 12:3 

\ • t2 1.24- 1~ iaa 220 -:,r: --, ---·~ 124 
J ,. t'i 1i, lS7 189 221 25:3 } 125 
• ,2 _,.94 l~o l~ 190 222 254 126 -· ., t5 127 î'9 191 22:3 255 DEL 1:27 

- -·--.:;.__... - ldllsz=-==~-=-======~==========~~=========~= 
.ZEC • M 35 ~ '37 ::;:a :.::9 ZEC 
CII ' .. • • i • ASCII •.:-: 

. -X l V 
-:;::======:;::~~-- •=•~-;-us--s_~-•=-:=la:======::;=================== 

A3-l 
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-- - -·------· --- --· -_ -· -----~-------- ·---·-· ---- -----------------------------
COORDot JA TA X '.3AU Y 

A'::CI I ZEC 
BPS V 

ASCII ZEC 
=~: ________ ------------------------------------------------------

12 
A 
B 
C 
[I 

E 
F 
G 
H 
I 
,_I 

f 
L 
M 
N 
o 
p 
G! 
R 
,•. 
.;,, 

T 
IJ 
V 
w 
X 
y 

z 
( 

\ 
] 

64 
65 
l:,t, 
67 

69 
70 
71 
72 
7:3 
74 
75 

77 
78; 
n 
80 
:::1 
82 
,-,.-. ,:1..:, 

84 
:35 
86 
87 
88 

90 
91 
92 

94 .: 
•;,5 

.;;~58 
259 
260 
261 
262 
26:3 
264 
265 
266 
267 
268 
269 
270 
271 
272 
27:3 
274 
275 
:•76 
277· 
278 
279 
2::::0 

.?:32 
·•-,t·:i ·-:, 
.,:_,_ .. .,.. 
284 
2:35 
28,~. 

288 
289 
290 
291 

· 292-
29:3· 
294 
295 
296 
2~7 
298 
2:?9 
300 
:301 
:302 
::a):3 
304 
:3(,5 
306 
307 
308 
30'? 
310 
;311 
312 
:31:::: 
314 
.::15 
:31!:, 
:31 7 
:318 

320 
:321 
:322 

324 
:325 
326 
:327 
32:3· 
:32'? 
330 
331 

3~:,.j 

337 
338 

:340 
341 
342 
:3(t3 
344 
345 

347 
348 
:34•;, 
-~so 
:351 

:353 
354 
355 
356 
357 
358, 
:359 
360 
:361 
362 
:36:3 

·.-.,,._ ,j _ .. _ .. _. 

370 
371 
372 
37:3 
374 

376 
:377 
378 
:37'? 
380 
381 

·:,o·:• ._11_,._, 

384 

386 
387 
388 
:3:39 
390 
391 
392 
;39;3 
394 
-:!'?5 
3'?,.) 

:~:9:3 
l3';°J'? 

400 
401 
402 
403 
404 
405 
406 
407 
408 
409 
410 
411 
412 
41:3 
414 
415 

416 
417 
418 
419 
440 
421 
422 
42:3 
424 
425 
426 
427 
4,.,o ,._, 

429 
430 
4:::1 
432. 
4:3:3 
434 
435 
436 
4:37 
438 
4:39 
440 
441 
442 
44:?, 
444 
44c 
44t 
..;47 

448 
44•;· 
450 
451 
452 
45:3 
4S4 
455 
456 
457 
458 
459 
4<:-0 
461 
462 
46:3 
464 
465 
466 
467 
468 
4,:,9 
470 
471 
472 
47:3 
474 
475 
476 
477 
473· 
47,:, 

480 
481 
482 
483' 
484 
4:35 
486 
487 
488 
489 
490 
4'11 
492 
413 
494 
495 
496 
4,n 
498 
499 
500 
501 
502 
so:::: 
504 
505 
506 
507 
508 
509 
510 
511 

' 
a 
b 
C 

d 
e 
f 
9 
h 
i 
j 
k 
l 
m 
n 
o 
p 
q 
t" 

s 
t 
IJ 

V 

w 
X 
y 
z 
{ 

OE'.... 

96 
97 
98 
99 

100 ' 
101 
102 
103 
104 
105 
106 
107 
108 
109 
110 
111 
112 
113 
l 14 
115 
11 ,., 
117 
118 
1.19 
120 
121 
122 
12:3 
124 
125 

1~7 
--===.;~=================·====================~~~~~==========;====-

Zi::C 
A'.:CII 

40 
( 

41 42 4:::: 44 
+ 

BMS X&.: Y 

4r: ·-· 46 47 
I 

ZEC 
ASCII 

=•-=========-··. ====-::=====-. : :================--===========,::=::====:::====:== 
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ANEXA 3 

:ma•••=•=s=c====================================================== 
BPS X COORDONATA X SAIJ y BPS V 

ASCII ZEC ASCII ZEC 
====•============================================================= 

@ 64 512 S44 576 608 640 672 704 736 ' 96 
A 65 513 54S 577 609 641 673 705 7:37 a 97 
8 66 514 546 S78 610 642 674 706 738 b 98 
C 67 515 547 579 611 643 675 707 739 C 99 
D 68 516 548 580 612 644 676 708 740 d 100 
E 69 517 549 581 61:3 64S 677 709 741 e 101 
F 70 518 550 582 614 646 678 710 742 f 102 
G 71 .. 519 551 583 615 647 679 711 743 9 103 
H 72 520 552 584 616 648 680 712 744 h 104 
' I , 73 521 553 585 617 649 631 713 745 i 105 

J 74 522 554 586 618 650 682 714 746 j 106 
K 75 523 555 587 619 651 683 715 747 k 107 
l, 76 524 556 588 620 652 684 716 748 1 108 
M 77 525 S57 589 621 r.:.S:3 685- 717 74•~ m 109 
N 78 - 52,_; 558 590 6r1r1 ,._,._ 654 686 718 750 • n 110 
o 79 527 559 591 623 655 687 719 751 o 111 
p 80 528 560 592 624 656 688 720 7r:: --, ·-·~ p 112 
Q 81 529 561 593 625 657 689 721 753 q 113 
R 82 530 562 594 626 658 690 722 754 y 114 
s 83 531 56:3 595 627 659 691 723. 755 s 115 
T 84 532 564 5% 628 660 692 724 756 t 116 
u 85 533 565 597 62'~ 661 69:3 725 757 IJ 117 
V 86 534 566 598 630 662 694 726 758 I V 118 
w 87 535 567 599 631 ,S63 695 727 75•~ w 11~ 
X 88 536 568 600 t.:32 664 69<:. ]'"10 

'"' 760 X 120 
y 89 537 569 601 633 665 697 729 761 y 121 
z 90 538 570 602 634 666 698 730 762 z 122 
C 91 539 571 603 635 667 699 7:31 ]!:_.:~: { 123 
\ 92 540 572 604 636 668 700 732 764 124 
] 93 541 57:3 605 6:37 669 701 7:33 765 I } 125 
A 94 542 574 606 638 670 702 734 766 126 

95 54:;: 575 607 6:39 671 70:3 735 767 OEL 127 
==========-,-====:================================================= 

ZEC 48 49 50 51 52 5:3 54 55 ZEC 
ASCII o 1 --, .,_ 'j ~· -4 5 6 7 ASCII 

BM::; X ~< y 

==============================================================---=== 
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ANEXA :3 

========= ·=========·===============~========~===================== 
BPS X 

ASCII ZEC 
COORDONAT A X :::AU 

-· 

y BPS Y 
ASCII ZEC 

============== -='====:===================================-~======= 
@ 64 
A 65 
B t:,6 
r 67 
[I 68 
E 69 
F 70 
I} 71 
H 7··1 .:. 

I 7·:, ·.• 

,J 74 
r •, 75 
L ~ ' _/ ·':.· 

M 77 
N -,,';) 

I•-• 

o 79 
p 80 
(! 81 
R :32 
,:·. !3:3 ·-·. 
T 84 
u ,-,c:-

·=··-' 
V :36 
w 87 
X :;::J 
y :~:';I 
z ';I() 

( 91 
' .:-, ·-, 
\ .. · ,:;_ 

] ·;1:3 
A 94 

95 

768 
71:..9 
780 
7:31 

::::oei 
801 
802 ' 
803 

.-.~.-, ,::-._,, 

:3:3:3 
834 
•:>•-,C' ·- .:, .. _, 

864 896 928 960 
:365 :::•iJ7 •~129 •~1:-1 
366 898 :=.>30 ';162 
867 899 931 963 

992 
'1'1:3 
994 
995 

:304 836 782 868 900 932 964 996 
::::os 837 78:3 :::,y::, ,::,o 1 9:3:3 965 997 

7:::4 806 · 838 870 902 934 · 966 998 

786 808 840 
y:'::7 :::09 :~:41 
788 810 842 
7:3'":/ 811 :34:3 
?"=;o 812 844 
7';11 81:3 :::45 
r ,z :::14 :346 

: . 7,:,3 :::15 :::47 
794 816 848 
795 817 849 
79tS 818 850 
7'i7 819 851 
79:';.: :320 852 

,. 
I 

:300 822 :::54 
801 

804 
805 

f:O::: 
80':'/ 

82:3 855 

:326 85:3 

;:;::::o 
8:3f 

o...: ·-, 
'--·•-•..:.. 

:371 ';1(1'.;: 

:372 904 
:373 905 
874 , 906 
875 907 
876 90:3 
:::77 909 
:::7:~: 910 
:::7·? 911 
f~80 912 
:::::: l 9 1 :~: 
::::::::' 914 

:::84 916 
::::~::, •'.i 1 7 

894 

920 
921 
··~, .-, .-·, 
., ~,:;.. 

,:,.-,·") 
.•' .:.,._, 

936 968 
'?J7 516? 
9:3::: 970 
939 ';171 
•;•40' ~172 

'?41 973 
942 974 
94·::: 97t~ 
944 : ;•76 
';145 977 
946 ';178 
94 7 ';179 
9 1l::! ';/:;::ci 
,;,49 ';'!:31 

'?51 
952 

955 

9::::4 
985 

,;,-:.,,J ,•··-·•-1 

999 
1000 
1001 
1002 
100:3 
1004 
1005 
1006 
1007 
1008 
1 ()09 
1010 
1011 
1012 
101:3 
1014 
1015 
1016 
1017 -ioi::: 
~019 
1020 
1021 

990 1022 
991 · 1023 

% 
a o/7 
b 98 
,: 19 
d 100 
e 101 
T 102 
g 103 
h 104 
i 10~ 
j 106 
k 107 
1 108 
m 10'9 
n 11(1 
(1 111 
p 112 
q 113 
Y' 114 
s 115 ~ 

t 116 
lj 117 
V 118 ,,, 119 

" 120 
y 121 
z 1--,.; 

,:..,::.. 

{ 12:3 
124 

} 125 
126 

DEL 127 
=======-==========-===============================~========~ ===== 

ZEC 
A~:CI I 

. -
= 

~ .-, t;.,, 
·") 

ZEC 
ASCII 

--- ·--------·-- ·---·--·-- .. -·.- ·--- ---· --·-·---.-- -- ~---·-•-- .. ----=--·- ---.. ·--·-------------------------

il:!·4 

c' 
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TABELA ASCII 

am=•=•-C----=-==-----------=--=z-c==-s=-~==•K=--------------------
, \ b7 

\ b6 
\ 

: : o 
I I 

I 

b5' 
o 

G 

o 
o 

1 

r o 
1 
o 

o 
1 

1 

1 
o 
o 

1 
o 

1 

1 
1 
o 

1 
1 

1 
\ -----: ----- -----:-----I----- t ----- --.---; -----; 

CONTROL 
b4 b3 b2 bl 

BMS XI.V 
GRAFIC INP. 

BPS X BPS Y 

1------------ ----------- ----------- -- .--------:-----------: 
l 
I O: O I Ol O: ~L 

1: 16 
:OLE 

32: 
SP: 

48 · , 64: 
O I p 

so: 961 112: 
p 

:--:---·---:---: -----:-----:-----:----- -----:-----:-----;-----; 
I O : O 

I t 
I• 

O : 1 : : SOH 
1' 17: 33' 

DCl 
·---:--- --... :---: :----- -----:-----

o : o 1 

I t 
I I 

: O ':STX 
2 18: 34 

DC2 li 

--:--- ---:--- :~---- -----:-----
3 19: 35 

o : .9 1 : 1 :ETX :oc3 I 
---·--- ---:--- :-----;-----:-----
o 1 

4! 20: 
O: O :EOT :oc4 

36 
$ 

:--- ---?---.:7----:-----:-----
1 

O 1 o : 
• t C' J 
l I ._I l -

1 : :ENQ :NAK 
21: 37 

I. 

49 65: 81: 97: 113: 
1 A Q a q 

-----·-----:-----·-----: 
50 66 8'"l' ,, 98 114: 

2 B R b r 
-----:----- -----! 

51 67 83: 99 1t5: 
3 C s C s 

-----·----- -----: 
52 68l 84 100, 116: 

4 D T d t 
-----:-----:----- -----: --- .- : 

5?1 ..,, 69: 
5 E 

85 
IJ 

101 I 

e 
117: 
lj 

---:---: :-----:-----:-----.-----:-----:----- -----: 

o 

o 

1 

I t 
I I 

1 : O : :ACK 
6: 22: 3:3: 

:SYN 
.---:---::-----~-----:-----., 
I 

1' I 
I I 

1 : 1 ; 1 : BEL 
1: 23: 

:ETB 
:39 

---:---:---:---: -----:-----:-----
e: 24: 

1 : O J O : O : BS :CAN 
40 

---:---·---:---; 
I 

-----·-----:-----
I 

1 l O 
---:---

I 
I 

I 1 ' O , __ _ 

1 
:---
' t 

o 

O : 1 : HT 
---!~--t 

I 
r 

1 : O : LF . 
---:---: 

1 : 1 : VT 
' 
___ , ___ , 

• I 

I I 
I I 

: 1 1 : O : O : : FF 

9 

10 

11 

1.-, 
.:. 

25: 
EM 

41 
) 

-----:-----
26: 42 

SUB ~ 

-----;-----
27: 4,:, 

·.J 

ESC + 
----·-: ------

28.: 44 
FS 

:--- ---:---:·---: :-----:-----:-----

: 1 
1---

: 1 

I I 
I I l •j I ..... 

1 ' O : 1 : : CR : C;'.3 
29: 45 

---:---: -----:-----:-----
30: 46 

1 1 : O ! so 

54 
6 F 

-
70: 

V 
86: 102 

f 
118: 
V 

-----:-----:----- -----: 
55 

7 G 
71: 87: 

w 
103 
g 

119: 
w 

-----:-~---:-----:-----: 
56 

8 

57 
9 

58 

72: 88: 
H X 

-----:-----
73: 89 

I y 

-----:-----
74 

J 
90 

z 
-----:-----

59: 75 
K 

91 
[ 

104' 
h 

105 
i 

106 
j 

107: 
k 

120: 

-----: 
121: 
y 

-----: 
122: 

-----: 
1,-r"j I 

,::..,.J I 

-----:----- -----:-----:-----: 
60: 76 9 '")1 ,, 

< L \ 
10a: 124: 

I . , 
-----:-----!-----:-----:-----: 

77: 
= H ] 

Q'jl 
• VI 109: 

fQ 

1.-,,: I 
,::._,_I I 

-----:-----:-----:-----:-----: 
✓•-, I 
C1,:...1 

N 
78! 

A. 

110: 
n 

:--- ---;---~ -----:-----:-----:-----:-----:-----:-----!-----: 
1 1:,: :;:1: 47: 63: 79: 95: 111 ! 127: 

o : DEL : I 1 · 1 1 : ·:; I : U'.:; I ., O 

==========----·===:======~=============~=========================== 

A4-1 

..... 
as 
'"' -.... 

s 
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